

	���� �� ز��ن #C  
www.IRVirus.Com 

� ����� آ� ر�� �� ����������� $�وا را در �!�د�� ��% ���د آ &�����2و%�01 در �/�ف �� $�وا، ���,�ل ارا*� �( ز��ن آ� . �!�3� ���4

 ��!=ا. 4,�ه0 ه�; �!� دو ز��ن ��!�ر :8�9!� ا%0.  را ا��7د آ�دC#د5!& ���4 آ �� �>�ن ا%@�CدB و �A@�ش ����2و%�01 در را

�!9@� از $�وا را �=د E!�دB آ�A�DDن  Fا��� �� �@!5�,G���دB و ا�!�وار ا0% ���0I ز��ن �1ق �A@�د�A و  �!,4�J ر�!��ز��ن �1ق 

�Dا آ�!E م ا1=ار��. 

�� �4د Bد��� ����� در دات �0 ��م ����� ;�3����ح�ر; ا�� ز��ن، از Nن ��DMان ��در ز PG� �� �$�� �� .�� �� ،�*�3D� ��رد �1ق 

 �� B�3 ا�4ر�N از �J�� �� ���@�Mد د��8; �!= و$�د دارد آ� در ادا &�Q�4، و�5 د����ا�� دR��S &!5 آB�DD ا; ��ا; ��دA!�; ا�� ز��ن 

 .�Aدد

�
���ح 	�ن ����ان �� اس
���ارد ���  

 �Eارو ���!T�� 2001  را در %�م اآ@,� %�لC#ز��ن ) ECMA(ا��7� ��5!�آ�A�DDن آ�@1��]E ان �( ا%@���ارد�DM� )ECMA-334 ( نN ل�,���و 

��ا; آ��A Fاه�  �M!%ش ه�; وa�ISO0%ا B�4 �9 از .  �!= ا��7مd�ز��ن �1ق در ا�@�ا ��%ط �4آ0 ����2و%�01 و ��DMان 

�@9�� Eس از Nن ��%ط �4آ0 ه�; ا�D@&، ه!��E 0!5آ�رد و ����2و01�% gh�1a�آ�، $03 ا%@���ار%�ز; دات �E 0!�دB %�ز; و 

  .�3D9!Eد �Aد��

� �( C#ز��ن � �8@��� ��3D وا� ���8� ا; �jاح� B�4 ا%0 آ� Platform �8@����ارد وا Fgpدر ا �2g� �!= �J RunTimeص را ��ارد، 

� ه�; او5.  �� ��ا�� �� رو; ه� ��ع ���Mر; %0d ا1=ار; �jاح� و ا$�ا �AددC#آ���g��T . ��اردd�� از �J��� آ���g��T ز��ن �1ق در !

�� آC�DD#آ� ��%ط ���J از �4آ0 ه�; $��,� ارا*� B�4 ا%0، آ�ه�;  &��T0 آ�ه�; $�وا آ���� ����2 از :D!� .  را 

��ا�� آ�ه�; .  ��9ه�B ���دHalcyonsoft.comآ���g��Tه�*� را �� ��ان در 0��% �D�#C ;ح!ط ه���g!0 ح�& �� رو; �S �@اح�� 

�J وت را دارا�C@���د �Dاه.  

�d9/�ت �B�4 y��M ز��ن #C B�4 y��M� ;ا%@���اره� ���% �� ECMA �!z� (ECMA-335) CLI (Common Language 

Infrastructure)�D���� �� 0G��>� ���d�  .CLI و روح دات �0 و FgS CLR(Common Language Runtime)0%از .  ا �d�� �!5او

�� CLI آ� از C#آ���g��T ز��ن  Bد�C@%ا  ،�DآNET Framwork .0%�2و%�01 ا���.  

� از j�������0 ا%@���ارد �4ن ح�آ0 و �� ���!� ا%@���ارده�;  0I����� �Aدد آ� ا�� ز��ن  �d9� ،B�4 �@CA ارد�� �� �$�� ��

�!� ا�gg�5 و ح���0 �1اA!� �4آ0 ه�; �M@,� آ��T!���; در د�!� ��!� �Jد را ���0 $���3 �4ن �,@M��� �jف ا��7� ه�; �d� 

����� �� �j.  

#C؟ �� !   

�� ��آ!� و ا�85��دار; �F%�D از �=ا��; ز����j#C �!z� �*�3اح�ن ز��ن  ++C ،C ا�8!= و�� &����J از ا����2ت �� �@1�A Bو $�وا و ��د�� 

��رن �A �4اء را �jاح� آ�دB ا�� ����� ������رد;، ���J از و���A در ��ا. آ� ا%@�CدB�4 B در ه� �( از ز����3; �1ق، �( ز��ن 

� ا��7د D!�� B�4، ح[ف و �� �� ا��Iل آD@�ل ه�; Qزم �� رو; �3�N، ز@CA ;�3���ه�; ا%@�CدB�9� B و در%0 درك �B�9 در ه� �( از ز

��B ا0%N د�$����a . �( ز��ن N%�ن و ا��� ��ا; اE Fgp!�دB آ�A�DDن ��م ا1=ار C و ++Cاز ا Bد�C@%ا �� ��!G@�� �Dا��� ��  B�4ر

�Dا��7م ده �z1د را در ح��J Bا�d5ت د�!g�I ه��A . ورت�� Q���� آ�را*�  ;���!T�� ه�; آ������و$�د ��ا��*� �1ق ��ا; ��4@� 

��وز ���*& . ا%�%� دارد �I����ر%@� آD@�ل و ه�ا�0 ��8د��، �Jد �� ��ا��  �!D�Dا� ���!g�I ��!��9ر; ) Bugs(ا�� در �hر�!2

  .�Aدد

�� درك اه�!0 ����ع �1ق، ا�� و���A را آ��آ�ن در Nن B���7DA و�5 ���zDر ����0M از ا%@�CدB ��در%0 و ا��7د �j#Cاح�ن ز��ن  ،

� ا0%@1�A ار�S ���رد ��$ =!� 0��Cح �g����� . ا�D!�jن ه�; Qزم  0���� ��� �����ن �����$03 ا%@�CدB از و���A �1ق، 

 ���j د را از�J �� رو�J �D4ا%@�� اaIن ����Keyword�Dا%@�CدB از �hاح0 و j����  ).�1ا�Jا�� �( ��ا��*� و ا%@�CدB از Nن(  ه�; 

#C0%�5 ا�I اء�A �4 ن�����3اProperty (Data Member ( �*�/J ���% B را ��ا; ��3Cم First-Classا�� ز��ن .  ��DMان �( ز

�Dآ ��� ����� �A �4اء ح���0 ����� ����I . درC و ++C )� و $�وا  �@�get/set ه�; ه� �A�� و�� ����ا; د%@!� Fgpا 

Propertyدد�A �� Bد�C@%ا  .CLI y��M� ن�Dه�� Property ;ه��@� ���@�ا�� دارا; ح�اآ�� ار�,�ط get/ser را  ���j ���� �� Bآ�د ��$�� 

�4�� ����� ������ ;�3����� %��� ز &��G@� .#C ;�>1 رت�/� Events  ،Declared Value ،Reference Type  ،Operator 

Overloading�Dآ ��  . را �!= ح���0 



"
#�� ������  آ� 

 B�4 ;ز�% Bد�!E �d�� از Bد�C@%ا ��#Cا; را ��5!� آ�د �@1�� 0������ .  ��%ط ����2و01�%، �� ��ان ه��ارB آ� ����� )�#C سE 

!Cg� ;ه� &�M5د%@�را &��4 ��� آN اه��J ا; در �������/�رت  ،&��T� اB�4 � )CIL) Common Intermediate Language 0% از آ�

��!4� �Jص( )� �@d�� ) �AMSIL(Microsoft Intermediate Languageه� �� ��م  (CIL). در0% �� aJف د%@�را�M5& ه�; � ��

�� �4د ILاJ@/�ر  B�!�� ا; از د%@�را�M5& ه)  �!= ��I��7� &����0 آ�ه�; $�وا ��دB و �4 ���9��& ، در ��3Cم �S �!��E �>% ;�

 �� �D@,�����2و�J 01�%اه� ��د�31CLI �!z� CLR ��%ط ��5�D2ژ;   . ��� ���4 آ B�!��� ،�@1�� 0������ ه� ���� د5!& آ� �����ا�� 

CLR �!z� �Dا; آ�����& ا$�ا ��رو; ��4!� و ارا*� اFgp %�و�س ه�; ا%�%� �S ;آ�ه� ������5!0 �,��& ا�� د%@�را�M5& ه�   :

Garbage Collection 0����� ،Heap )� �!C� ��I و Object �� و Type Verification�Dآ ��  . را �1اه� 

  C#روش ��د& �% 

 ����� ������ ;�3����� ��2 از ز �*�D4N �G� و �� $�وا ���D4 آ�ر ��d� �g29اه� C ،C++��دA!�; ا�� ز��ن ��ا; ا�1اد�2� دارا; %�

�*�D4N ;دارا ����D4، ا��2ن E[�� و ��د، ح@� ا�1اد�2 �� )�!�� ����� �z!� و��وال ����� ;�3����� $�واا0T��2% و �� د��8 ز � او5!

� �����ن ح�1� ا; �� ا�� ��ور ه�@�D آ� . راح�J 0اه� ��د��������J از #C �� 0,�� VB.NET ���ا$ ;�@M��% 9@� و!��� اS,�ل  

 �� ���J#Cاه� �4، :�اآhaJ )�!�� و��وال �� ه�; �=رگ و B�!�!E ا; آ� ��%ط .  ا0,�� 0% ������� �Aد�� C#ح@�  �@4�� 

��د �Dاه�J �,و ز� Bا����، آ����J . در B�4 ����J از و���A ه�; ارا*#C �!z� Unsigned Integer ،Operator OverLoading 0!D� و ا

 �@9!�Type ه�، در VB.NET��!A�1ا �� �g!5ا�� د�� �� ��� C#� �4ن  و$�د ��ا4@� و ا�� ا� 0,�� VB.NET ��� �����ن ����� �=د 

�4�� ���7�.  

����0 از  ����ا; ��دA!�; ه� �( از ز����3; ح���B�4 0 در دات �0، BCL (Basic Class Library) ����ط �� NET Framework . �4وع

� کg!�; �� ٧٧ �Jد �1�h دارا; C#. آ�د�gک Keywordp ن����� ��������ا; اآ��  ���د ��دB آ �Dاه�d� F�� . &��G� ٠٠¡ ، دارا; BCLدر 

� �����ن Propertyآaس و ��Mاد �!��9ر; �@� و ����� ���ا; ا��7م g�I!�ت د�d5ا�J Bد ا%@�CدC B# ا%0 آ �3�N از �Dا��� �� ،

�D���� .$م و�I ;ا �� �����ن ح�1������ $03 ��دA!�; ا�� ز��ن ��ا; ���J از $�� &��S &*����د ���J از و���A ه� و ���4 ��2 از 

���4 �� �@1�A 0��d� ،B�4 Bد�C@%�3; ا���� و از ���j %��� ز@4]A در ����4 آ �����2����I aم و$�د ا������2 $03 ��ارث . ا

 ���A�D:)MI (¥4 )� �,ا��� �g�g%.  

"�)*  

��ون 4( �1اA!�; و ��gط �� ز��ن #CN ات��¦ ��� ارزش ��دB آ &!���@E )� Fآ� �5=D��  �� �����ن در ح�ل و B�D�N ا; ������ن ��ا; 

�� �1ا�D: . ;�!Aان دور �!9@� ه���ا �Jاه� �4 �� ا; ���g از آaس ا�� ا�D!�jن را ��$�د �Jاه� Nورد آ��d�ا%@���ارد ��دن و و$�د آ@�

� �( ��ا��*� �1ا �ح!<� $��� دE 0%!�ا �Jاه!� آ�د آ� ا��2ن���3رت ه�; Qزم،  ،Fن �1ق و آ��� ا%@�CدB از Nن �� رو; �ح!ط ز

� دR��S &�Q آB�DD د��8; ا%0 آ� �1اN ;�!Aن را . ه�; �@�Cوت و$�د �Jاه� دا04g�$ ن از���g!0 ه�; �!��9ر ا�� ز�S ه� و �A�و�

�Dآ �� �G>D�� E[�� و !$��  

� اول ,�-:  
  

 ���§ �Jاه!�  §�Q�G� �g�g% §jC #���4 �D4N �@9!�� �1ض ا�� �Q�Gت �� ا�� ا. ������d@/�ي �� ز����3ي  §��D4N �%0 آ
�!9@� ا0% �  . ����§ دار�� ، ه� :�D آ�ر �� ���G,� از �Ch �4وع �§ �4د و ه�ف Nن %�دA§ ه� :

  
C # ن��� ه�ي !  �@�B�4 �5 اJava0%و ++ Cاز دو ز,D$ ري از�!�����4 ا�� و��A§ ه�ي 4§ء �Aا�§ �Jدش را از ++ Cح�وي  §�

� ارث ��دB ا%�  . 0$�وا 
  
C # از �:�AاC ++ ن��� B�4 ا%0 ا�� �( ز@1�A"�5�J " ا�A 4§ء)Object oriented (�4�� §�ه� دو ز��ن ��د B�4 $=و ز����3ي . 

� ا��ازB ي # Cه!,��� �ح��ب �§ ���4 ا�� �jاح�ن ��Gg� �3§ ��2دB ا��++ Cا�� ��رد را  . §���� �������( ز��ن ه!,��� ا$�زB ي 
yg@d��� B�!4 ه�ي �Dآ §� ��!�2� .  را Dد5!& ا�C ++ ن���� ز �� Bد�� %�ز�Aر ���4 و ه�!� ا�� Cه!,��� ا%0 ، ا�� ا%0 آ� �Sار 

� ه�ي ,D$ از §®M� �� Bد���A F,%C ++���4 B�!�!E ر�!�� .  
  

 �Dا ا��7م ده!� و ه����A 4§ء §���� ������ �3D� �!اه�J §� ��4 ��j�gd§ از ++ Cز��ن %§ �4رپ �1ض اش �� ا�� ا%0 آ
� ����§ رو�� ا�§ �����)Procedural (�!��%��� ���Eن ���ا�� ���� �jز �J �21د��ن را �� د�!�ي 4§ء . و 4§ء �Aا را ��§ �Jاه!� �D�

� ي %§ �4رپ. �Aا�§ �<,!� ده!������� �Jاه!� د�� آ� در %§ �4رپ ه� :!=ي 4§ء ا%0 ح@§ �( �  . در ادا
  

� ي اول ����� :  
  

Visual studio.net B�4 ي ��ه� �� ي .  را ��New Project�!D�=A را ا$�ا آD!� و %Tس در ChحD�=A از Qح�Visual C# projects 0��S 
Console applications�!���� ب�d@را ا�  . �Dه��� Bا�d5د §���ex01 سT% و Bرا وارد ���د Ok�!����  . ��4 اي��� �hرت �Jدآ�ر �آ� ز�� 

  : ���J �!5اه� �4
 



using System;  
 
namespace ex01  
{  
///  
/// Summary description for Class1.  
///  
class Class1  
{  
///  
/// The main entry point for the application.  
///  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
//  
// TODO: Add code to start application here  
//  
}  
}  
}  

0�!� �3� ah���4 ا §�� �$�@�  . در �Q�Gت �N§ ���م ا�� ��ارد �C/& ���!� داد�J Bاه�D �4! ا�A �( %�ي از ��Cه!� ��Nا 
�@� ا%@���ارد Main 05در ح� ������ §ghت ا�!g�I �� ه�ي �ح0 داس ا��  ( Console در ا���S �7D@§ ا%0 آ����� �� �!,432 §@!� 

  . در Nن ا��7م �§ �4د) 
��و �@���دMainن  �Dاه�d� ا$�ا ��� ه�ي %§ �4رپ �Sدر �����  . �7Dن در ا�N ع��voidو$§ ��ارد�J �@�.  �B�4 y��M اDM� 0%§ ا�� 

 ��� ه�ي ا%@���ارد و��Dوز را ه� ��dاه!� ����� �Aح@§ اC # �@���زه�  �!���D�Main دآ�ر�J رت�h �� �D: اه� دا04 ، ه��J ح®�ر 
�§ آ�Dو��وال ا%@�د�� ��Nا  �!5�� .  

  
� ي ��4@� ���!ح�ت G��j)Comments ( �Dدر %§ �4رپ ه���C ++ §DM� �4�� §� :  

 

/* any comments */  
  
 و�� 

// any comments  

� ��ه� ��§ ���4������§ آ�D و در �Jو$§  Bد�C@%�3 ا�N د از�J رد آ�ه�ي��� ���س ��اي ��4@� ���!ح��§ در ����� �3D� و .  
  

��اي  aM1 0 اول از 4§ء��S ن���EConsole �@��§ آWriteLine�!D و  Bد�C@%ا Bي %�د �g�$ )� P���� اي���@�ه� ، .  Nن  �� R$را
�!Dآ §��!h �@9ح,0  B�D�N در B�!p ¹!�ه� و@� .  

�4�� §�� I,�رت ز�� � �� ي �� :!=ي 4,!����� �JN در :  
 

using System;  
 
namespace ex01  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
Console.WriteLine("Hello C#!");  
}  
}  
}  

� ا$�ا �4دF5دآ�� ي �����  . را �91ر ده!� �� 
  

�@¹!�ه� در %§ �4رپ y��M� :  
  

� �hرت ��ع ه� ���2ر �§ A!�د ه����D ا�Iاد و آ�راآ@�ه� ،  ��Types (D(%§ �4رپ �h�DIي را آ �G,j�Dآ §�ا�� ا��اع �4�& . �ي 
 ���4 §���ارد ز��  :  



B�!p اد و�Iا �D��� B�4 y��M� P!E ا�§ از ���E ع ه�ي�� .  
 &��4 �  .  ه� �§ ENUM���4 ه� و ��STRUCTع ه�ي �B�4 y��M ��%ط آ�ر�� آ

  
 B�4 y��M� P!E ا�§ از ���E ¹!�ه� از ��ع ه�ي@� y��M� ي Bح�� :  

@��§ دا�!� از  ��§ �4ده���<�ر آ Bد�C@%ت ا�Iajاي ��38اري ا��در %§ �4رپ ا�@�ا ��ع �@¹!� و %Tس ��م �@¹!� و در �JN . ¹!�ه� 
�§ �4د Bد����اي ���ل . �( %�§ آ��5ن ��2ر  : 

int a;  

 �!¹@� �7Dدر ا� ���DMان �( �@¹!� ح�وي ا�Iاد hح!� �B�4 y��M اa0%آ  .  
� ي ��3§ آ� در ا��7D ح�*= اه�!0 ا0% ، @2��4�� §�� را . ��Gار ده§ او5!� ي �@¹!�ه� �����در p!� ا�D/�رت آ���g��T %§ �4رپ 

�Dآ §� yS�@� �>J )���� $A�g!�ي �4د �� �!=ان . �����د5!& ا�� ا�� ه� ا�� ا%0 آ� از ا%@�CدB از �@¹!�ه�ي ��ون ��Gار در �jل 
���� Pا$�ا آ�ه �ه�ي در ح!�>J .  

  
� ي ز�� د��E اي Bع ه�ي داد���D@3!� ه��� �hرت P!E �1ض �  : ر در %§ �4رپ 

  
object : �4د &��§ ��ا�� ���م ا��اع د��8 را �!= �4 ����ل . ��I§ ا0% ���ح�ود آ : 

object = null;  

string : �4�� §����ل . ر4@� ؛ در ا��7D �( ر4@� ��ا5§ آ�راآ@�ه�ي ���!�2  : 

string s= "hello";  

sbyte : !حh §ا� B0 دار�8 ��ع داد�aI §@!�  .  
byte :  �!حh §ا� B��80ع داد�aI ون�� §@!����ل .   : 

sbyte val = 12;  

short :  �!حh §ا� B0 دار��16ع داد�aI §@!�  .  
ushort :  �!حh §ا� B��160ع داد�aI ون�� §@!����ل .   : 

short val = 12;  
  
int :  �!حh §ا� B0 دار��32ع داد�aI §@!�  .  

unit :  �!حh §ا� B��320ع داد�aI ون�� §@!����ل .   : 

int val = 12;  

long :  �!حh §ا� B0 دار��64ع داد�aI §@!�  .  
ulong :  �!حh §ا� B��640ع داد�aI ون�� §@!����ل .   : 

Long val1 = 12; long val2 = 34L;  

 �7Dدر ا� aآu ي�DM� �� unsigned0%ا  .  
  

float : �9ريIع ا�� �� single precision .   
double :  �����ل  . ��double precisionع ا�9Iري  : 

float val = 1.23f;  

bool :  §ا� Bع داد��Boolean ا���� §� ����ل .  ��false�4 و �� true آ : 

Bool val = true;  

char :  �7Dآ�راآ@�، درا�char0%آ�راآ@� ���!�2 ا )�  . 

char val = 'h';  

� ���!D0 آSه� در %§ �4رپ د �  . ح�B ي �y��M آ�راآ@� ه� و ه��D!� ر4@
  

decimal :  ���DM§ دار��28ع دادB ا�§ د%!��ل  �Sر  . 



decimal val = 1.23M;  

 �@2� )� :  
  
��اي Nن ا�@�dب �4د �� در ه�8Dم آ�ر �Jا��ن آ� %�د�A �� Bدد- ���� �� §��� ، �!¹@� )� y��M� �8مD3@� ا%0 ه��D!� ر%� ه�.  

�DDآ §� �� ��م �@¹!� ا��1� �haJ رت�h ����اي ���ل ��7ي . B�4 ا%0 آ� ��ع �@¹!� را FirstName �!���D��3@� ا0%  
strFirstName .  ع ��8رش�� �ا� ��Hungarian notation�D��A §�  .  

-�D@در %§ �4رپ 4§ء ه� B�4 y��M� �1ض P!E .  ���م ��ع ه�ي �9@� در ا�!� B�D�N اه!� آ�ددر�J 0,حh رد�� .  
  

 0��S �ل ا���� :  
  

� ي ����� )�console در را ���$ VS.NET�!Dز آ���§ �Jاه!� دو �@¹!� ر4@� ا�§ و .  ا�@�dب ����!���ex02م ��Nا در ا�@�ا .   �7Dدر ا�
  . hح!� را �y��M و %Tس در �Jو$§ ����P ده!�

  
�4�� §�� �hرت ز�� � : آ� ���3§ 

using System;  
 
namespace ex02  
{  
///  
/// Summary description for Class1.  
///  
class Class1  
{  
///  
/// The main entry point for the application.  
///  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
int intVar1 = 0;  
 
int intVar2;  
intVar2=1;  
 
int intV3=15 , intV4 = 12;  
 
string strText1 = "abcd";  
 
Console.WriteLine(  
"The value for variables are : \n intVar1="+intVar1 +  
"\n intVar2="+ intVar2 +  
"\n intV3=" + intV3 +  
"\n intV4=" + intV4 +  
"\n strText1=" + strText1);  
 
Console.WriteLine("\n\n Press any key to terminate");  
Console.ReadLine(); // pause screen!  
 
}  
}  
}  

  : ���2§ در ��رد آ� �1ق
  
��DMي - ���( ا%Pg ان ، در ز����3ي �B�4 �@9 از %§  new line�4�� §�  .  
-�!Dآ §� �zحa��@¹!� در �( Jط و ح�5@�3ي ��Gار ده§ �yg@d را  �D: y��M� ي Bدر آ� �1ق �ح�  .  
- �@���اي �8� دا@4� �Jو$§ و ��9ه�B ي Nن در ا��7D ا%@�CدB آ�د��ReadLine از   .  
-�!���D�� �hرت د��ا�� دار آ� � �!Dدت آ�I  .�Dآ §� ����ا �h ا���§ آ� را�J �2رDا� . �@� &J�7 آ�ه�ي داDدر ا�main �D: a� ، آ�

�D@ه� �� �g$ نN آ�دن �@��  . د��ا�� از Nآ�Qده�ي ��ز و 
�!�� ...  ه�ي ز��د ا�� ���R و overloadا�� ��رد ��5!& و$�د !  ا�Iاد و ر4@� ه� �� ه� $�B�4 R ا��WriteLineر �@�  در آ� ��Q د-

� ا0%@9A .���D,� ن دلN �� ahا ! ��� �4ت � ���4 F2���:�ن در B�D�N آ���g��T %§ �4رپ اD: �A!� ا5��I§ را در $�ه�ي د��8ي 
��اي $�!! ��4 ���Jرد �Jاه� آ�د �M�� ر4@� �,��& �Aدد و �در ا�� ��رد در �Q�Gت ��Mي ... . R آ�دن ا�Iاد �� ر4@� ه� ح@�� ���� �Iد 

�ح� �Jاه� �Aد��.  
  



� دوم ,�-:  
  

 "��0� :  
���4 �D4N §ا�§ در %§ �4رپ آ��A ي 4§ء ��§ �Jاه!� �� �( %�ي از ا�hل او5! 0��S �ري از . در ا��!��� ذآ� ا0% ، �Qزم 

��4��اردي آ �Dاه�J ور���ح� و  �@9!� B�D�N ��4 ا%0 و در §��D4N اي���<�ح �§ G1 ���4ط  0��S �در ا�  .  
  


	���4 �� #�3ه�ي ��م )NameSpaces : (  
�D@0 آ� ����§ ه������� ��4 رخ . 1®�ه�ي ��م رو4§ ��اي ������!� ��م ه�ي ��ا�R در  §gJا�� �� ��ا B�4 �3 ا��7د�N ل�����اي 

5� در �EوژB ه�ي �=رگ �Jد را ��9ن �§ ده� و ��2� ا%0 دو �N@� در �( �EوژB ��م ه�ي ����2§ را E!�ا آ�DDا�� . ��ه���� . ����
�Dآ §�� ا�� ��4س �/�دم و ��اJ& آ�هE P!�ا g!%�4د. و §� &�I رت ز���h ����اي ا��7د �( 1®�ي ��م  : 

 
namespace anyName  
{  
……..  
 
Class anyClassName  
{  
……….  
}  
 
…….  
 
}  
 

� اي در دات �0 ���1 ورك ، 1®�ي ��م ��E 2§ از 1®�ه�ي ��م�System�4�� §�  . 01�A )ان از آ� ز�� آ��� §���اي ا%@�CدB از Nن  : 

using System;  

� �hرت P!E �1ض ��& د%@�%§ ه�@���public�Dم 1®�ه�ي ��م �S ��4 رج از آ��J و در �D4�� §�� �hرت روش ا%@�CدB ا.  � �3�N ز
 : ز�� ا0%

ProjectName.NameSpace.ClassName.MemberName  

 "
�8�§ آ� آ�%� ��وس را روي ه� �N@�§ در ��Dي : �?D4!� ه�� B0 آ�دSد �Aاautocomplete §��§ دار�� و �� ��Nا ا�@�dب  �8� 
� Nن �����ط �� 0D��§ �4د آ� در ح0G!G آ� Bداد P���� ):ي آ���Dراه )� �!D�4آ�� §� R�روش ��@4� D:!� آ��0D ح�1� اي . 

�3@� ا0%  �� �hرت ز�� ا%0 آ�� �4د .... S,& از ه� ���h�J �� R!0 �� آaس و (!) آ� در ��Dه�ي و��وال ا%@�د�� ��ه� �4د @4�� 

///  
///  
///  
///  

  
  : آ(س ه� 

��ا�� ���� در ��رد �D���4!�:�ن %§ �4رپ ���م %� و آ�رش �� آaس ه� ا0%  �  . �ح�B ي �y��M و ا%@�CدB از g�� �3�Nط آ�1§ دا4@
��ز آD!� و ��م ��Nا در ا�@�ا VS.NET در �E )�consoleوژB ي $���  ex03�!���� وارد  .  

��M از ��ز �4ن �EوژB ، از ��Dي Project ي �D�=A Add class م�� �� ���$ §%aآ �� �!Dب آ�d@را ا� clsDate.cs�!���� �%�J@�ر .  را ا��1
� �hرت ز�� ا��1VS.NET 0%& ا��7د B�4 ��%ط �  : 

using System;  
 
namespace ex03  
{  
///  
/// Summary description for clsDate.  
///  
public class clsDate  
{  
public clsDate()  
{  
//  
// TODO: Add constructor logic here (chashm!)  
//  
}  



}  
}  

 �� R��� �@�clsDate Bح� %�ز��a>hا%0 ا B�4 �1ض ا��7د P!E رت�h �� �7Dدر ا� �ا�� ���R ه� ��ر آ� �) . ��م داردconstructor (( آ
� �hرت �Jدآ�ر ا$�ا �§ �4د�  . 4§ء $��� از آaس �§ %�ز�� 

  
Åر��� P���� اي��  . %�0I و B�!p ا%@�CدB آD!�/ از ا�� آaس �§ �Jاه!� 

  
��اي ���ل �§ �Jاه�!Dس در��01 آaآ �0 از ا�!h�J )� رت�h ��� . !� ��ر�Å $�ري %!�@� را ����� ����اي ا�� ��zDر آ� ز�� را 

�!���� §� � : ا��1

public string currentSystemDate  
{  
get  
{  
return System.DateTime.Today.ToString() ;  
}  
}  

  : B C�D آ� #�ق 
����§ �Jاه!� از  �� ي آg!�ي h�J!@§ را آ�gآ �� �!Dدر��01 آ ���get�!���� §� §1�M����Aدا�� .   0��S �ا� �ه� :!=ي آ

� �( �hرت �y��M و .  �Jاه� ��د�JcurrentSystemDateو$§ � �$ ��1�M§ �4 ا%@���ارد ا%0 و در ه� Q��ا�� د%@�ر ز��ن آ� در 
�§ �4د Bد�����Tر��. ��2ر  �j�J ��  . Eس ��N &24ا 

� ي آ�gي از آ�!greturn�4د §� Bد�C@%ا R���اي ���Aدا��ن �( �Jو$§ از h�J!0 و �� ��  .  
  

��اي ا%@�CدB از ا�� h�J!0 $��� ، در ��1& Class1.cs �@� ��§ آmain �!D آ &�I رت ز���h ��� ي �� در �S �7�Nار دارد �����  : 

clsDate m_var = new clsDate(); // initialize variable  
Console.WriteLine ( m_var.currentSystemDate );  
Console.ReadLine();//pause!  

  : B C�D آ� #�ق 
�!Dآ y��M� ن راN ¹!� از@� )� ������اي ا%@�CدB از �( آaس  . �D��� و B�!p و$�د string و intدر ه� ز���§ �( %�ي ��ع ه�ي ا%@���ارد 

� ��4ر �§ ��Nآaس ه� در ح0G!G �( ��ع دادB ي ��!�ر . دار��� �Dر���S ر�!�� . �D����@¹!� از ��ع $��� روش آ�ر  )� y��M� اي��
�§ �4د . %��� ا0% &�I رت ز���h �� �!Dآ §� y��M� ح!� راh د�I �!¹@� )� ���اي ���ل ز���§ آ : 

int i=0;  
  

� ه�!� �hر� �����@¹!� از ��ع دادB اي آ� �Jد��ن �y��M آ�دB ا�� �!=  )� y��M� �4دراي &�I ت . 

clsDate m_var = new clsDate();  

� ي آg!�ي �gاز آnew�!���� §� Bد�C@%¹!� $��� ا@�� ا�� � �� �hرت ا%@���ارد ��اي ��Gار ده§ او5!� �7Dا�  .  
  

� آaس ا��1� آ�دB ا�� �§ ر%!�� �� ا�� h�J!@§ آ� §�� روش د%@!�� . %Tس 

m_var.currentSystemDate  
  

h�J )� �: aاز ��ع آ B�4 y��M� �!¹@�� Eس از ذآ� ��م >G� �8g�I ن ازN �� §���اي د%@!� �!���� �� آaس ا��1�!0 و �� �( �@� را 
�!���� §� Bد�C@%د ، ا�J سaوردن . آN ����اي ا%@�CدB از h�J!0 ه� �!�زي  ()�4�� §�� 0!h�J از ذآ� ��م �M� .  

  
zD� �� دا��ن و�A���� از h�J!0 ه� ��اي ��I�4�� §�� �z� ���§ �4د و در g�I �3�N!�ت B�!�!E اي  Bد�C@%ا Bار %�د�G� )� �! .  

  
   System.DateTime.Today.ToString() ; ���!ح§ در ��رد 
  : ا%@�CدB از �Jاص 

  
�!Dا آ�!E §%�@%ا�!� د�� §�� و��A§ ه�ي �( 4§ء �� ا%@�CدB از �Jاص Nن � ��4 . )�property%�2ن د�@�%§  I®�ي ا%0 آ� ا

�Dآ §�� و��A§ 4§ء �� آaس را �1اه� � . ���اي ���ل �jل �( ر4@)string ( B�DDف آ�/�، %��= �( �DI ، 0��1ان �( �1م و ��م �( 
 �D@0 ه�!h�J ، .  

� ه��اB دار�����اي ���ل 4§ء . ��!�ري از ا4!�ء ذا�§ دات �0 ���1 ورك ، �Jاص �C!� ز��دي را DateTime���!8� �z� را در  . ��
 0!h�J از Bد�C@%اTodayوردN 0%����اي ا%@�CدB از �( Q 0!h�Jزم ا%0 �� آaس �N  . y��Mن �§ ��ان ��ر�Å $�ري %!�@� را 

�4�� �!3� ���������4. آB�DD 4§ء در  §� �j������zDر ه��ن ا%@�CدB از 1®�ي ��م  . �z� رد��Eس از وارد آ�دن 1®�ي ��م آaس 
�§ ��ا�!� از 4§ء و �Jاص�!Dآ Bد�C@%ن اN  . �D���� �hرت آ��& ���م ��ارد ���� ذآ� ���4 �دو راB و$�د دارد �� 

System.DateTime.Now ; وارد آ�دن 1®�ي ��م ��  .  آ���B %�زي �hرت �§ A!�دSystemو �� 



�4���& د%@�%§ �S 4§ء �ا� ������اي ���ل 4§ء . ��اي ا%@�CدB از ه� �@� و �� 4§ء ا�§ در %§ �4رپ Console اي�� آ� از Nن 
�§ آD!� در 1®�ي ��م  Bد�C@%ا P���� ي �� ذآ� آ�د .  واB�4 RS اSystem0%:�پ آ�دن �Jو$§ �� روي Chح��������� در ا�@�اي  ��

using System ;  04�� �2ر را ا��7م ��اد وDان ا��� §� و اSystem.Console §5: و %Tس g!J§ راح0 از ا�� 4§ء ا%@�CدB آ�د و �� 
�JN . از Bد�C@%ا ���� ذآ� 1®�ي ��م در ا�@�ا usingآ�د §���� �haJ ان�� §�  .  
  

7� ي ���3§ ���ل ا�� 1/& !@� :  
  

�ح@���ت ��1& Class1.cs:  

using System;  
 
namespace ex03  
{  
///  
/// Summary description for Class1.  
///  
class Class1  
{  
///  
/// The main entry point for the application.  
///  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
clsDate m_var = new clsDate(); // initialize variable  
Console.WriteLine ( m_var.currentSystemDate );  
 
Console.ReadLine();//pause!  
}  
}  
}  

�ح@���ت ��1& clsDate.cs�� �� �� ا��1� آ�د�� آ��� : 

using System;  
 
namespace ex03  
{  
///  
/// Summary description for clsDate.  
///  
public class clsDate  
{  
public clsDate()  
{  
//  
// TODO: Add constructor logic here  
//  
}  
 
public string currentSystemDate  
{  
get  
{  
return System.DateTime.Today.ToString() ;  
}  
}  
 
 
}  
} 

� س�م ,�-:  
  : %�J@�ره�ي �/�!� A!�ي 

  
�!Dآ Bد�C@%ا §j�4 رات�,I زم ا%0 �� ازQ §���� ��������اي ا��7م ا��2Dر دو روش B��I و$�د دارد. در ��!�ري از ��ارد ه�8Dم  .

� ه��§ �if2از  . switch و �� ifا%@�CدB از ���G���اي  �@9!�� ي Nن ��  ���G� &h�4د و ح� §� Bد�C@%و آ�:( ا §true �� ا%0 و 



false .  رت�,I ازswitchد�!A رت�h ار�G�� ه�ي �@�Mدي ���� در ��رد �( ���G� ��§ �4د آ Bد�C@%ا §��8Dه  .  
 Boolean اI �A,�رت �CifدB از در ه�8Dم ا%@ ) . false و �� true(  آD@�ل �§ Boolean ���4 ��%ط I,�ر�switch §��3 و ifه� دو I,�رت 
� از ا�@�3ي trueح�h& اش ��������4 او!5� 0��S �4ط ا$�ا �§ �4د و %Tس  if�Dآ §�� E!�ا � Booleanا�A ح�I &h,�رت .  ادا

���وي false 0��S �� ���������4 آD@�ل  else�4د §� &G@D�  .  
  

���ل  :  
  

��ز آD!� و ��م ��Nا �E )�consoleوژB ي $���  ex048[ار���  . �!Dن وارد و $�ا آN س آ� ز�� را درT% : 

using System;  
 
namespace ex04  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
Console.WriteLine("Enter 1 character to be evaluated");  
 
char cUserInput = (char) Console.Read();  
 
if ( char.IsDigit( cUserInput ) )  
Console.WriteLine("The char is a number!");  
else  
Console.WriteLine("The char is not a number!");  
 
}  
}  
}  

  : ���2§ در ��رد آ� �1ق 
  
� آ�:2§ و �=رA§ ح�وف ح��س ا0% -1���اي ���ل .  %§ �4رپ cUserInput �� cUserinput�Dآ §�  .  �1ق 
��M از -2 ����  .  �Eا�@=ه� ذآ� �Aددif ح@�� 
3- &Jدا ����  ) . if(x<5 ذآ� �4د ���I )� Boolean �D,�رت if ح@�� 
4- ��� ي ���وي دو I,�رت ���G���اردي ه�@�D آ� اFgp ��زB 4 و 1��ارد . ( ا��7م �§ �4د= و ا�@��ب �� ==  در %§ �4رپ  

��اي ���ل! ) آ�ران �� Nن �29& دار�� if(i==3 ( ��  . در %§ �4رپ ���DM§ ��ارد) hif(i=3ح!� ا%0 ا
��M از -5 �Aا if0�!� د ه�Qآ�N وردنN ����M از .  �( Jط آ� �Sار A!�د �!�زي  �����!P از �( Jط  ����4 آ §�� Nآ�Qده� ��8�§ �!�ز Dه
ifد�!A ار�S  .  
� �hرت ز�� �!= �I& آ�د  در %§ �4رپ ه����D ا%aف �Jدش ��اي �,��& ��ع ه�ي دادB ا-6��§ ��ان  §�) :char) Console.Read ()
� DM�Read§ در��1@§ ; � char �4د §�  . در ا�� ��رد ��ز ه� hح,�J 0اه� �4. �,��& 
7- �D���� ا�§ ��E 4§ء ا%0 ح@§ ��ع ه�ي =!: ��� ا%@�CدB از �@�  . char ه���<�ر آ� ذآ� �4 در %§ �4رپ ه�IsDigit §� Nن 

  ) در ��رد �@�ه� hح,�J 0اه� �4 ( ( آ�د آ� ��N ورودي Nن �Iد اJ �� 0%!�؟ ��ان :
  

   : switchا%@�CدB از 
  

�!Dل د�,�ل آ��� )� ���3@� ا%0 ا�� ��رد را  .  
� ��م ��§ �Jاه!� �( آaس $��� �y��M آ�دB و .  ��ز آVS.NET�!D در console در ح��Eex05 05وژB ي %§ �4رپ $���ي  �7Dدرا�

� روزي ا0% ��%: �@�!% ���>�� ���4 روز $�ري $�@� �!Dآ §�  . ط h�J!@§ آ� در Nن ا��7د 
، Bوژ�E ي�D�� ي  �( آaس $��� از D�=A از Bد�C@%ا ��Add class ا�@�� ا��1� آD!� و ��م ��Nا در ا����� �� clsDate8[ار���  . 

using System;  
 
namespace ex05  
{  
///  
/// Summary description for clsDate.  
///  
public class clsDate  
{  
public clsDate()  
{  
//  
// TODO: Add constructor logic here  
//  



}  
 
public string systemDayOfWeek  
{  
get  
{  
 
string res="";  
switch( System.DateTime.Now.DayOfWeek.ToString())  
{  
case "Saturday" :  
res = "�,D4";  
break;  
 
case "Sunday" :  
res = "�,D4 Ë�" ;  
break;  
 
case "Monday":  
res = "�,D4دو";  
break;  
 
case "Tuesday":  
res = "�,D4 �%";  
break;  
 
case "Wednesday":  
res = "�,D4 �3ر:";  
break;  
 
case "Thursday":  
res = "�,D4 ÌDE";  
break;  
 
case "Friday":  
res = "�M�$" ;  
break;  
}  
 
return res ;  
}  
 
}  
 
 
}  
}  

� ��4 اJ<�ر �§ ده� آ� آ� داراي ح�وف ���!�2 ا0%�� ي . ه�8Dم ذB�!J آ�دن ا�� آ� و��وال ا%@�د�� D�=A &��1 ي�D� advancedاز 
save options�!Dب آ�d@ب آ.  را ا��d@زي را ���!�2 ا��% B�!Jان ��ع ذ�� §� �7Dددر ا�� .  

  
 �!Dآ §� &�I �4 �@CA &,S 0��S در ��<�5,§ آ �D�����اي ا%@�CدB از آaس �1ق  : 

using System;  
 
namespace ex05  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
clsDate m_var = new clsDate();  
Console.WriteLine( m_var.systemDayOfWeek );  
Console.ReadLine();  
 



}  
}  
}  

�!9@� از Nن ا%@�Cد�J Bاه!� آ�دconsoleه� :�D ح�05  B�D�N �3 ا%0 و در� ����اي  ������ &hو5§ ا �D9@!,��§ ��§ آE �2 را!���  .  
  

� آ�د�� ا�A از zحa� ����� از switchه���<�ر آ �4 §�� Bد�C@%د 7 ا�I if  �� ahا ��§ �Aد�� آ Bد�C@%ا §g!24 اي و �ه� ح�1
  ! ��ا04

� �4وع �§ �4د���G�� ي . �� ا%@�CدB از I,�رت ز�� آ�ر ��� T%caseس ��%ط .  �§ �Aددswitchروز %!�@� در ��B�4 01 و وارد 
� ا¦,�ت ��%�caseه� :( �§ �4د �� ���وي Nن �� I,�رت ��M از �  . 

switch( System.DateTime.Now.DayOfWeek.ToString())  

Aاز ا �M�� h breakح!� ��د�� آ�ر Eس از Nن آ� در ا��7D ا�@��ب ا%0 ا��7م B�4 و %Tس ��%ط �case ه� آ�ام از I,�رات ����� آD@�ل 
� ي آ�ر د�,�ل �§ �Aددswitchاز �  .  �Jرج �§ �4د و ادا

� ي caseا�A ه!��2ام از D�=A ان از�� §���اMS§ ا$�ا .  آ�د ه� در �hرت �!�ز ا%@�CدdefaultB ه� hح!� �,�د��  �!D: )� ح�05 در �ا�
�§ �Aدد  

  
� !�Eرم ,�-:  

  : Nرا�� ه� در %§ �4رپ 
  

�!Dس آ�ر آD7ت ه��Iajاي از ا �I��7� ����dاه!�  ��8�§ Nرا�� ه� ا��7د �§ ���4 آDادي . ه�M� B�!Jاي ذ�� ���اي ����� از �( Nرا�
�!���� Bد�C@%اه!� ا�J §��ع �@¹!� ه�@E �Dس ���� �y��M و ��Gار ده§ او5!� ���4 ، ��ع و ��Mاد اI®�ي Nرا�� ه� ه� �( �. آ�راآ@� 

�!M� �Aدد ���� =!� �3�N .  
 �!Dس دار�� �110ض آD$ ي ه� Bداد  ) ���اي ���ل ر4@)string ( (�!Dآ B�!J�3 را ذ�N �!اه�J §��yg@d را ��10 �§ ��ان . و  �!¹@� 

� ه�ي �N yg@dن ا�� دI B®� را :!��y��M آ�د و %Tس �( �( �3�N را ��Gار د��J س درT% د و��� y��M� �ا�� . ه§ ���د و �� �( Nرا�
�D4�� ����,ط �� ��Mاد ز��دي دا4@ §I�� ���<Fg ز���§ ح�*= اه�!0 �§ �4د آ� دادB ه�ي ه�D7س و  .  

  
�yg@d و$�د دارد  Bرا ���D: ���اي �N y��Mرا� :  

9��§ آT% �!Dس ��اي �N y��Mرا�� ا�@�ا ��ع ��Nا  �d []ن ا%0 و :�ن :�ا ��ارد��در ! را ���� $�gي �y��M ��ع �8[ار�� ا�� د%@�ر ز
����. ز��ن %§ آ�§ �@�Cوت ��دN §� �!¹@�� Nن ار$� �§ ده!� . ا�� آ�و4� ه� ��M از ��م ���Mا  �و %Tس در ا��7D ��م �( �@¹!� را آ

��اي ���ل . �Jاه!� A[ا04 

 
int[] table; // not int table[];  

  
  

 ���اي ���ل اN �Aرا� Bد�� �Ch ����4، او!5� N �®Iن [] chrDataح� !��E� Nرا� �] chrData[9و ��JN� N �®Iن ] chrData[0دI B®� دا4@
  . ا0%

��3 ا%0 ا��ازB ي Nن ا0% §g!J ه� ��<Fg د��8ي آ� در ��رد Nرا� .Bا$�ز �� �� ي 5�J§ ا%0 آ��J �D: ح�وي � دار�� �N )� §DMرا�
�!Dآ �E ا��N . ل��� : 

 
int[] numbers; // declare numbers as an int array of any size  
numbers = new int[10]; // numbers is a 10-element array  
numbers = new int[20]; // now it's a 20-element array  

  
  . �N y��Mرا�� اي از ر4@� ه� و ��Gار ده§ او5!� Nن-1

 
String[] strData = new string[2];  

  
2- �  �y��M و ��Gار ده§ او5!

 
string [] strData = { "1234","abcd" };  

  
� �jل ���Gار ده§ او5!� ا��7د B�4 ا%20آ� Nرا�� اي از ��ع ر4@� اي  �� �®I  .�4��� �!!M� �jل Nن ��§ �  . در ا�� ح�05 �!�زي 

  
  او5!�  رو4§ د��8 ��اي ��Gار ده§-3

 
strData[0] = "1234";  
strData[1] = "abcd";  



  
�8[ار��ex06 %§ �4رپ را ��ز آD!� و ��م ��Nا در ا�@�ا �E )�ConsoleوژB ي $��� : ���ل   . �در ا�� ���ل �§ �Jاه!� �ح�B ي آ�ر �� Nرا�

 �!Dور آ�� :ه� را 

 
using System;  
 
namespace ex06  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
string[] sGoalList = new string[3];  
string sReplyStatement = "You have choosen Goal '";  
 
// Store goals in the array  
sGoalList[0] = "Hike the Appalachian Trail";  
sGoalList[1] = "Run the marathon";  
sGoalList[2] = "Give $1 million to worthwhile causes";  
 
// Store response to goals in the array  
//(declaring and initializing on same line)  
string[] sGoalResponse = {  
"If you are staring from GA, you should get "  
+ "started in early spring, so you will "+  
"not get caught in snow.",  
"Make sure that you have a good pair of shoes.",  
"Start saving as soon as possible."};  
 
// Give the user a list of goals to choose from  
Console.WriteLine("GOAL LIST");  
 
for(int i = 0; i < sGoalList.Length; i++)  
{  
Console.WriteLine("Goal " + i +  
" - " + sGoalList[i]);  
}  
 
 
// Request the user to choose a goal.  
Console.WriteLine (""); // Write an empty line for space  
Console.Write("Please choose the number of the "  
+ "goal that you want to achieve [0,1,2]: ");  
 
Console.ReadLine();  
 
}  
}  
}  

  
  : ���2§ در ��رد آ� �1ق 

1- �8g�I از Bد�C@%ي ا Bان د��+  �ح��� §�  . را ��اي ا�/�ل ر4@� ه�ي ��Dg در آ� �1ق 
2-�4�� §���ا�� ��8ا�§ در ��رد :J �D<§ �4ن �( د%@�ر و$�د ��ارد.  در %§ �4رپ ���Eن Jط %�§ آ��5ن �D� .  
3-G� ���8�§ آ� Nرا�� اي را Dه  ��§ آD!� 5=و�§ ��ارد �jل Nن Nرا�� را ��d9 آD!� ؛ ���N �Dرا� ��د�� درون Nآ�Qده� ، ��Gار ده§ او5!

sGoalResponseQ�����N �Dرا�� .  در  �!D1§ آ�M�� ه�ي N §5�Jن ا0% ، ��J اد�M� ف�M� �در p!� ا�D/�رت ح@�� ���� �jل �( Nرا�� را آ
sGoalList .   

� ي -4Ggح aM1 for را �!Dح,0 آh نN �� R$ي را�M�5� ي �G���4!� �� در  �  در ا�� ���ل ��j�d دا4@
  

 FG�H �,�-:  
� ه� در %§ �4رپ Ggح :  

  
 ���G� :  

  



�4�� §�� ه� Ggاز ح Bد�C@%ا ��� اي از آ� �!P از �2,�ر ا$�ا �4د �!�ز M>S �� �4��� �jل . ا�A �!�ز ���اي ���ل �1ض آN �!Dرا�� اي 
1000 Bآ�د y��M� ا�� .�!Dآ�E §5ا�@��� �!�0. اآ�Dن �§ �Jاه!� ��Nا �� ه=ار �Iد Nروش ز�� آ�ر ����3§ ا%0 آ : ! 

int[] intData = new int[1000];  
intData[0]=0;  
.  
.  
.  
intData[999]=1000;  

�� آT§ و E!�0 و اahح Nن ح�ا�j 0I�% �!� &Sل �§ آ�9 Q��@ا5§ اح�@���ا��! ��4@� ا�� J<�ط �D� §�� اي حس g!%و �� �!�ز 
��8� آ�ره� را ا��7م دادDل ا����� ي Nن اg!%���@�ان  �  . �4د آ

  
 �3�N از Bد�C@%ه� و ا �Ggح y��M� :  

  
 �D���� ه� ا�=اره�ي �@�Mدي Ggح y��M� اي��while, do , for , foreachي ��4 .  و$�د دار�� �G!g% �� §8@�� �3�N ب�d@و ا� Bد�C@%ا

������ �>D�5� و$�د �Jاه� دا04.  داردو ����!P از �( راB ح& ��اي �(  Bه��ار ����3§ ا%0 آ �5���  . در ه� ح�ل �( 
  

� ي Ggاز ح Bد�C@%اfor :   
  

0J��N ان�� §��� آ�����§ را �� آ� ����§ ��I !د���A اه��J �� ه� �����35§ ارا*Ggرد ا��اع ح����ا�� در �D� .  
  

� ي %§ �4رپ $��� ����� )�console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex07�!���� ب�d@ا�  . �!���D�%Tس آ� ز�� را درون Nن 
 : 

using System;  
 
namespace ex07  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
int[] intData = new int[1000];  
 
for (int i=0 ; i<1000 ; i++ )  
intData[i]=i;  
 
 
for(int i=0 ; i< intData.Length ; i++)  
{  
int j = intData[i];  
Console.WriteLine("intData[" + i + "]=" + j);  
}  
 
Console.ReadLine();  
 
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
� ي -1Ggح y��M� اي�� forر������ ��Mاد  �!D!� §� ��  ه���<�ر آGg�7 از (  ا$�اي حDي ر%!�ن از )  ا%0 999 �� 0ا� Bح�� �!D0و ه�� 

 ���§ �4د++ iدر ا��7D (  را ��d9 آ�د 1000 �� ا��1Gg��4ر�84 ح ��  . ) اDM� 0%§ ه� ��ر �( واح� 
� ه�!� ���!i-=n §DM� i=i-nF و آi- - §DM� i=i-1 a و i ++ §DM�i=i+1 در ز��ن %§ -2���اي ���ل .  و i*=n §DM� i=i*n و i+=n 

 §DM�i=i+n و  ...  
� ي -3Ggس از حE �Aا for 0�!� دQآ�N ����4!� �!�زي  ����0��S �D اول آ�( �( Jط آ� دا4@ .( ���� ����ط ��و5§ ا�M� �Aاد J<�ط 

���0��S �D دوم آ�( ز��د ��د ���� ح@�� از Nآ�Qد ا%@�CدB �4د forي ) .(�3���ي �B�4 �@9 از ز��ن ا�� B�I�S اي آg§ ا%0 در ز
  !) %§ در ��رد ه� :!=ي

��7ي -4 Q���§ ��4@!� 1000 �1ض آD!� در 0��S اول آ�  ���4 . 1001 §� ��� �( J<�ي ز��ن ا$�ا ��ا$ �M��% . §�ز��ا 
� I®�ي از Nرا�� د%@�%§ E!�ا آD!� آ� �B�9� y��M ا0%���رن :( آ�دن ا�� ���*& ا%@�CدB از �J . 0!h�Jا%@!�  BراLength 

�!���� §� B�9ه�� &�I 0 دوم آ� در��S در �  . ه�!9� از ا�� روش ا%@�CدB آN .�!Dرا�� ا%0 آ
5- �2� آ�ر �E آ�دن Nرا�Dا� §DM� ي اول �Ggح intData �� �Ch 2§ �2§ 999 را از� )i (++B��  . ا��7م 

  
� ي Ggاز ح Bد�C@%اwhile :   



� ي %§ �4رپ $��� ����� )�console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex08�!���� ب�d@ا�  . �!���D�%Tس آ� ز�� را درون Nن 
 : 

using System;  
 
namespace ex08  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
int n = 1;  
 
while (n < 6)  
{  
Console.WriteLine("Current value of n is {0}", n);  
n++;  
}  
 
Console.ReadLine();  
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
� ي -1Ggح while�4���8�§ ا��7م �§ ده� آ� �4ط ذآ� B�4 در ا�@�اي Nن �hدق و ���Sار Dرا �� ه �Ggآ�ر ا��7م ح Q���DM§ در .  در 

 §@Sي �1ق �� و �Ggحn>601�� اه��J ��� اداGgح �ا%0 ا�  .  
� ي -2Ggح whileا%0 ا$�ا �4د �2����ر  �@9!� �� �Ch  .  
�@� . ا%@�Cد�A Bد��B ا%0} 0{ در آ� �1ق از -3WriteLine �� ��4 ا�� ا$�زB را �§ ده� آ� n د���G���ن ��اي Nن �y��M آD!� و �AرN �� 

��ن در ا�� ��رد ��Gار N. ا%@�CدB آx {�!D{ه� آ�ام را آ� �Jا%@!� در آ� ����P ده!� از �Aرx�4د §� Bداد P���� ام  .  
  

� ي Ggاز ح Bد�C@%اdo :   
  

� ي %§ �4رپ $��� ����� )�console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex09�!���� ب�d@ا�  . �!���D�%Tس آ� ز�� را درون Nن 
 : 

using System;  
 
namespace ex09  
{  
 
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
int x;  
int y = 0;  
 
do  
{  
x = y++;  
Console.WriteLine(x);  
 
}while(y < 5);  
 
Console.ReadLine();  
 
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
� ي -1Ggح �� �Ggح �ا� do…whileدد�A ذآ� ������Mوف ا%0 و ه� دو $=ء Nن   .  



� �� ز-2Ggح �0  ا���S در B�4 �4ط ذآ� ����§ آwhile���� §� ��  .  hح!� ا%0 ادا
3- 0��S �� �� در ا�@�اي آ�ر ��ون ��$Ggح �ا� while�4د §����ل ز�� را ا$�ا ����!�. ( ح�اS& �2,�ر ا$�ا  ( 

int n = 10;  
do  
{  
Console.WriteLine("Current value of n is {0}", n);  
n++;  
} while (n < 6);  

� ي Ggاز ح Bد�C@%اforeach :   
  

� ي %§ �4رپ $��� ����� )�console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex10�!���� ب�d@ا�  . �!���D�%Tس آ� ز�� را درون Nن 
 : 

using System;  
 
namespace ex10  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
int odd = 0, even = 0;  
int[] arr = new int [] {0,1,2,5,7,8,11};  
 
foreach (int i in arr)  
{  
if (i%2 == 0)  
even++;  
else  
odd++;  
}  
 
Console.WriteLine(  
"Found {0} Odd Numbers, and {1} Even Numbers.",  
odd, even) ;  
 
Console.ReadLine();  
 
}  
}  
}  

  : �!ح��§ در ��رد آ� �1ق ��
��اي ح�آ0 در �!� اI®�ي �( Nرا�� foreach از -1 )Q�����ل  �D����§ �4د )  Bد�C@%ا�§ از ا4!�ء ا �I��7�رو4§ 24!& ، (و �� 

���>���رن و  !)!�!�� ارث ر%!�B از و��وال � �,��G� و .(!!  
��B����!S را �ح�%%  ، C �8g�I در ز����3ي �B�4 �@9 از -2 ،�Dآ §� �, .  
� ي -3Ggاز ح Bد�C@%ا ��� ا�� و ��Mاد اI®�ي foreach در آ� �1ق @1�A ار�S §%ر�� �( �( اI®�ي Nرا�� در ��رد زوج و �� �1د ��د�� ��رد 

�§ �4د Bداد P���� �JN زوج و �1د در  
  

 FI	 �,�-:  
� ه� در %§ �4رپ Ggرد ح��  : دو ��رد �g!�2§ در 

  
� ه�-1�� را ���Eن ده!� �§ ��ا�!� از د%@�ر  ه� $��§ �Jا%@!� Ggح §g!5د break ;�!Dآ Bد�C@%ا . �Ggح §�N رت�h ��در ا�� ح�05 

���4 §�� ا$�ا Ggس از حE ������� ي �� و آ�ه�ي ادا@1�� ����J .  
� ي ��4 در را��  : continue �ح�B ي ا%@�CدB از د%@�ر -2Ggح �!Dدش ا%�1150ض آ�J  ! ��4 را�� �در ا� Qاه!� �( ح��J §�

� ده��� را�� ��Mي �B�4 &G@D و آ�رش را ادا� �Ggا$�ا ����9 و ح �Ggاز د%@�ر . %�ي از د%@�رات درون ح � continueا��7D ا%0 آ
�§ �4د Bد�C@%ا .�!Dآ �$�� �D!����ل %�دB در ا�� ز )� ���3@� ا0%  .  

  
� ي %§ �4رپ $��� : ���ل ����� )�console را در VS.NETز آ��%Tس آ� ز�� را درون Nن .  ا�@�dب ����!�Dex11!� و ��م ��Nا درا�@�ا  

 �!���D� : 



using System;  
 
namespace ex11  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
 
Console.WriteLine(  
"for (int i = 1; i <= 100; i++) -> break at i==5" );  
for (int i = 1; i <= 100; i++)  
{  
if (i == 5)  
break;  
Console.WriteLine(i);  
}  
Console.ReadLine();  
 
 
Console.WriteLine(  
"for (int i = 1; i <= 10; i++) -> continue if i<9" );  
for (int i = 1; i <= 10; i++)  
{  
if (i < 9)  
continue;  
Console.WriteLine(i);  
}  
Console.ReadLine();  
 
}  
}  
}  

��� رد و ��ل آ�دن ��Gد�� ���ط �� §g!�2� ارد��  : از آaس ه� /
  

�§ ��ان ��%ط 0��S ه�ي د��8 از  �������§ A!�د و در  ����Gار را از آ�ر )� ���Mي �§ �Jاه!� h�J!@§ را �y��M آD!� آ 0��S در
  . Nن ا%@�CدB آ�د

  
���� در %<� آaس �y��M آ�د �� ��Gار در §���I �!¹@� scopeدر ��رد ( را در �Jد �B�8 داري آB�4 01��set �D ��%ط ا�@�ا �( 

�@¹!�ه�  )�3Dل ا�����§ و �حg§ و ا��I ¹!�ه�ي@��ح� �Jاه� �4)  �@9!� R�� ي آg!�ي ) . در ه�8Dم �1�M§ ��ا�gآ ���j س ازT%
valueا%0 در ���م آ §���I سaو :�ن در %<� آ ���� §��@¹!� ا�@��ب  �� B�4 01ار در���G��& در%@�%§ ا0% �S سa .  

  
� ي %§ �4رپ $��� : ���ل ����� )�console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex12�!���� ب�d@ا�  . )� Bوژ�E ي�D�%Tس از 

 �!���� �� Nن ا��1�� ��م (آaس $��� �clsDate ( �!���D� : و آ� ز�� را درون Nن 

using System;  
 
namespace ex12  
{  
public class clsDate  
{  
private int Year;  
 
public clsDate()  
{  
}  
 
public int setYear  
{  
set  
{  
Year = value;  
}  
}  



 
public bool IsLeapYear  
{  
get  
{  
return System.DateTime.IsLeapYear(Year);  
}  
}  
 
 
}  
}  

 �@���اي ا%@�CدB از Nن در main�� ������ �!Dآ §� &�I رت ز���h  : 

using System;  
 
namespace ex12  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
clsDate m_var = new clsDate();  
 
m_var.setYear = 1990;  
 
if (m_var.IsLeapYear)  
Console.WriteLine("1990 is a leap year.");  
else  
Console.WriteLine("1990 is not a leap year.");  
 
Console.ReadLine();  
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق
  
1- �!9!E 0 ه�ي��S در ��@¹!� از �( آaس $=و ا%�%§ ���� 0��S ه�ي آ�ر �� �( آaس �ح��ب �§ �4د آ y��M� ي Bح�� 

��A §1�Mد�� =!� .  
�8�§ آ� از -2Dه if Bد�C@%ا  �!���D��§ آD!� 5=و�§ ��ارد ح@�� m_var.IsLeapYear==true .  �4د §�ه�!� آ� ا�� h�J!0 ذآ� 

� ي اول gدر وهtrue�4 اه��J ): نN دن��  .  
3-�!���� §� �zحa�� �( h�J!0 را ه� در آ� �1ق �� Nوردن �Eا�@=ه� .  �ح�B ي ��Gار ده§ �() در ه�8Dم ا%@�CدB از h�J!0 ه� �!�زي 

�G��& ��م �3�N و$�د ��ارددر  .  
4- ����اي ��ور ، �ح�B ي �h�J §1�M!0 ه�  getد���A ن�!��� ا%@�CدB از .  �!= set و get س�E ¹!�ه� را@�� آaس ه� ، ��Gد�� ��§ ��ان  

  آ�د و �� ��Gاري را در��01 ���د
  

 F
Jه �,�-:  
�@�ه� در %§ �4رپ  y��M�  

  
�,�ح� ���@�3�� �2§ از � 0��S �ر%!�در ا� §�� ����§ %§ �4رپ �����  .  

�@�ه� در %§ �4رپ و �� ه��ن ��ا�R در ز��ن C §�� اي از �( %�ي از آ�ره� را ا��7م I��7� ، اI®�ي �( 4§ء �� آaس ه�@�D و 
�Dده .J ���D: &��4 ����� �( g�I!�ت ر���§ �Jص را ا��7م ده� و ا�� 0��S از آ� آ §@��S ، ��4 ي ������ط �!= �1ض آD!� در 

� �hا زدB �4د�������ره� و ��ره� در  ������Dي آ�د و . �§ �Aدد  �@�� R�� �hرت ��ا�� ، �3�N را �§ ��ان ����� ���9d!�ن  �z� اي��
 �@����7ي ��@4� ��D:� Jط ��2اري، G1ط ��م ا��  ) R�  . و �Eرا�@�ه�ي Nن را �1ا�Jا�§ ���د) ��

  
y��M� رت ز���h �� R��§ �4د در %§ �4رپ �( ��  :  

  
�R ) ��ع و ا%��§ �Eرا�@�ه�(�� ��  ��م ���R ��ع �Jو$§ ���R %<� د%@�%§ 
 {  

 R�� ي �����  
 }  
  

 �D���� Nن ��R ا�@�ا %<� د%@�%§ �� �� �@� )� y��M� اي��public و private �D��� R�ذآ� �§ ) ه!�§  ( T% voidس ��ع �Jو$§ ��



��ن ه�ي ورودي را �1�M§ آ�د�Aدد آ� داJ& ا�� �Eا�@=ه� �§ ��ان ورود�AرN §5�G� �� R��� . ي ه�ي �� ���� R�} �4وع و �� �( { %Tس ��
���� ����J .  

  
��اي ���ل  : 

public int myFunc( int x )  
{  
...….  
}  

  
�4�� ���ن ورودي و �M� �� �Chاد �!��9ري �Jو$§ دا4@�AرN ��9ري!��§ ��ا�� �M� �� �Chاد  §M�� . ه� ��g!%���§ ��ان  R��� )�

�� �hا زدن ��م Nن ، �( %�ي از g�I!�ت را ا��7م داد �1�h آ�د و §Cd��� . A�!�!E§ آ�ر را  R��� �D: �� �4د دو §��Aه§ از او�Sت Qزم 
� ا� �4���� ه� �@�Cوت  �3�N ن ه�ي ورودي���AرN و$§ و �� ��ع�J د���G��<�ر�2� �Eرا�@�ه�ي ورودي ��  �!4�� ��� آ�ر �( ��م دا4@

overloading�D��A §�  .  
��دB اي را دار��N ح��� و �!C� R���اي ���ل آaس . ��!�ري از آaس ه�ي دات �0 ���1 ورك �@�ه� و �� ��اDateTime م�� ���@�ي  ، 

ToLongDatastringدا���A §� �� §�Q�j �� �hرت �( ر4@�  .  دارد آ� ��ر�Å را 
  

 R�   : ��voidا
  

�� ��ع  �� ��void �3�Nْا�M§ آ� )!�!��§ ���4 ه!�J Ôو$§ ��ار�� و در ز��ن و��وال  §1�M� sub �3�N �� §C5و در د procedure §� 
�D��A .  

  
 R���ز�Aدا��ن �( ��Gار از �( �� :  

  
� ي �gاز آ Bد�C@%ا ��� ���Eن ر%!� � R�� از آ�ه� درون ��I��7�2� g�I!�ت �( Dس از ا�Ereturnر R�. ا �1�M§ آ�د �§ ��ان �Jو$§ ��

� ي �gآ �ذآ� ا%0 ، ه�$��§ ا� ����Qreturnزم �� §� ����J R�  .  ذآ� �4د آ�ر ��
  

 �!Dور آ�����ل  �D: ���3@� ا0% ��ارد �1ق را  :  
  

� ي %§ �4رپ $��� : ���ل ����� )�console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex13�!���� ب�d@اه!.  ا��J §� �7Dدر ا� §M��� �
�§ �Aدا�� ����ا�� $[ر �( �Iد را  �% � . را �y��M آD!� آ

using System;  
 
namespace ex13  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
Console.WriteLine( int3SQL(3) );  
Console.ReadLine();  
}  
 
public static double int3SQL( double intInput )  
{  
double i=0;  
i = Math.Sqrt( intInput );  
return i;  
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
  
در ا��7D از �@� $[ر @1�A� Nن .  در %§ �4رپ �§ ��ان ��اي ا��7م �( %�ي g�I!�ت ر���§ ا�@�ا�§ ا%@�CدB آ�دMath از 4§ء -1

  . ا%@�CدB�4 B ا0%
2-��� y��M� ي  در�!gي آ ��gن از آ��.  ��§ ��ان ��ا�p R!� ا%@��!( را �1ا�Jا�§ آ�دMainدرون ���R .  ا%@�CدB�4 B ا�J Rstatic0%د

� Nن hح,0 �4د� R$9@� را!���4!� �� در �Q�Gت ��Mي  �  . aM1 ا�� �2@� را ��j�d را دا4@
3- �!D5!= آ��N �@9!�0 ���B�4 y��M� R را آ�§ �!� ��  : 

public static double int3SQL( double intInput )  
{  
double i=0;  
i = Math.Sqrt( intInput );  



return i;  
}  

�R ذآ� B�4 ا0%�� ���& د%@�%§ ا%0. ا�@�ا %<� د%@�%§ �S =!� �������DM� ، )!g§ ا�� ����J Rرج از آaس �( �E . س ازT%
� ي �gآstaticي را�/@d� �!��� �� آ�د�� ا%@�Cد�A Bد��B آzحa�� ��ع �Jو$§ ���R آ� در ا��7D .  در ��رد Nن ��§ doubleدر ادا 

��A §1�Mد��B ا0% �4�� . )� �� ���A �4 و���§ �Aدا�� ���2ن  �� R��� )� ���Gاري آ �� B�4 y��M� ع�� ����د0S آD!� آ� ح@�� 
�§ �4د yS�@� ������ �>J .0%ا B�4 y��M� R�� ي ���R دا�E &Jا�@= ه�. %Tس ��م ��������§ ارا*� B�4 ا%0 آ� در �AرN ع و ��م�� 

�§ �Aدد Bد�C@%ا . ����ن �!�ز ��د �§ ��ان �3�N را �AرN �� و �@�� ��Mاد �!9@�ي �Eرا� �Aاز ه� $�ا آ�د, ا .  
�� ا%@�CدB از  ���� §� ����J R�2� g�I!�ت ��Dس از ا�Ereturn�!���� §� §1�M�  .  ا�� �Jو$§ را 

�C@%اي ا�� �@�� ه��ا�I )� Bد د�d5اB را �§ ����� آ� ��Nا در �� %�دA§ ��م ���R و %Tس �Eا�@=ه� � R��§ MainدB از ا�� �� ������ 
  . ��ان ��9ه�B آ�د

  
 �3�N از Bد�C@%ي ا Bو �ح� ������  : �y��M ��ا�R در آaس ه�ي د��8 

  
� �@��� ����§ 4§ء �Aا ��z و ���!F و ������ Nن �2§ از ز�,��§ ه�ي � �7Dح� در ا�a>hا ����4 آ §� �Dencapsulationي آ�ره� 

�D��A §� . Bد�C@%ن اN ره� از����ره� و  §Aد�% ��� ��م آaس �Sار �§ ده!� �� � §5��Tاص را درون آ�J و R��� �( %�ي از ��ا §DM�
�!���� .  

�� §� y��M� سaل درون آ��M�� �hرت �� %�دA§ �( ��ا�R را ���!� و %Tس ه����J �Dاص آ� در ��رد h �3�Nح,0 �4 ، ��اي ا��2Dر 
���D4 ذآ�  ���ن و �� �Eرا�@� ورودي ه� ��ا4@�AرN Ô!�3 ه�N �Aح@§ ا R��§ ��ان ا%@�CدB آ�د �� ا�� ��Cوت آ� ه�8Dم آ�ر �� ��ا R�از ��ا

  . �Eا�@=ه� ا5=ا�§ ا0%
  

 �D!����5§ د��8 در ا�� ز :  
  

� ي %§ �4رپ $: ���ل ����� )� ���console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex14�!���� ب�d@ا�  . )� Bوژ�E ي�D�%Tس از 
 �!���� �� ا��1����� ���8[ار����clsToolsم ��Nا (آaس $��� را   . ( 

using System;  
 
namespace ex14  
{  
public class clsTools  
{  
public clsTools()  
{  
}  
 
public uint intCalc ( uint a , uint b )  
{  
uint c = Math.Min (a,b);  
double x = Math.Sqrt(c) ;  
uint w = Convert.ToUInt32 ( x);  
return w;  
}  
}  
}  

 �@�� �hرت ز�� از Nن ا%@�CدB آ�د T%Mainس در ��§ ��ان  ������  : 

using System;  
 
namespace ex14  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
clsTools m_var = new clsTools();  
Console.WriteLine( m_var.intCalc(4,9));  
Console.ReadLine();  
}  
}  
}  



  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
1- R��� intCalc د�I دو �س $[ر آ�:2@��T% د و�!A §��� دو �Iد hح!� ��,0 را  �Dآ §� �  . ورودي را �ح�%,
� ه� �§ ��ان از 4§ء -2� yg@d���اي �,��& ��ع ه�ي �Iدي  Convertآ�د Bد�C@%ا  .  
��ون ا%@�CدB از 4§ء -3 Convert�!���� ن�!���B را N د�$��� را ا$�ا آD!� و دJ &!5<�ي �����   �2,�ر 
  

 F
Iه �,�-:  
�!Dو$§ در��01 آ�J )� از P!� R���8� از �( ��: .  

  
 )� �Dا��� §��§ ر%� آ� ��ا�G1 Rط  �z� ��� Eس از �1ا�Jا�§ ��returnه�ا gh�1a����D4 و  �.  آ�ر ������E Rن ��1@� اreturn0% دا4@

� ��م ه�ي �� ي آg!�ي �gدر %§ �4رپ دو آref و out�DDآ §� �� Bرا %�د ��  .  ا��1� B�4 ا�� آ� ا�� ا
  

� ي آg!�ي �gاز آ Bد�C@%اout :   
  
�§ آout �!Dاز  Bد�C@%ن ورودي ا���AرN 1§ ��ع�M��S R,& از �� y��M� ن ورودي .  در���AرN ، ن���AرN �ا� �� �2D�7ي ا��در ا�� ح�05 

�!���ن �Jو$§ ���AرN ا��N ان�� §� ، �!��8��� ه� ��ور �D2!� ا�� ��رد ��3Cم ��dاه� ��د .  �D!����ل را در ا�� ز )� �� :  
  

� ي : ���ل �������ز آD!� و ��م ��Nا درا�@�ا VS.NET را در console%§ �4رپ $��� �(  ex15�!���� ب�d@ن .  ا�N س آ� ز�� را درونT%
 �!���D� : 

using System;  
 
namespace ex15  
{  
class Class1  
{  
 
public static int TestOut(out char i)  
{  
i = 'b';  
return -1;  
}  
 
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
char i; // variable need not be initialized  
Console.WriteLine(TestOut(out i));  
Console.WriteLine(i);  
Console.ReadLine();  
 
}  
}  
}  

  
  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 

1- R���ن TestOut در ���AرN i ي�!gي آ ��gآ ��� �¹!!�ي روي .  �B�4 �d9 اout0% از ��A ه� R�2� درون ��Dا� §DM�i ، ا��7م �4د 
�& د%@�%§ ا0%�S R�  . �Jرج از ��

� ي آg!�ي -2�gآ �� B�4 y��M� §��3����AرN داراي ��§ ��ا��D از out ��ا�M§ آ =!� �D@ه� return�DDآ Bد�C@%ل .  ه� ا��� �Dه���
  . �1ق
  

� ي آg!�ي �gاز آ Bد�C@%اref :   
  

� ي�gآ �ا� �Dه��� �G!Sي �!= د�!gآ out ����§ آ�AرN �� ا0% �� ا�� ��Cوت آ��9��§ آ�D و �ح�B ي �y��M و ا%@�CدB از Nن �!=  &�I 
�4�� B�4 ���Gار ده§ او5! �����§ �4د  B�1%@�د R�� ا�� ��ع ��ا� .  

  
� ي %§ �4رپ $��� : ���ل ����� )�console را در VS.NET�@�%Tس آ� ز�� را درون Nن .  ا�@�dب ����!�ex16ا  ��ز آD!� و ��م ��Nا درا

 �!���D� : 

using System;  
 
namespace ex16  
{  
class Class1  
{  
public static void FillArray(ref int[] arr)  
{  



// Create the array on demand:  
if (arr == null)  
arr = new int[10];  
// Otherwise fill the array:  
arr[0] = 123;  
arr[4] = 1024;  
}  
 
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
// Initialize the array:  
int[] myArray = {1,2,3,4,5};  
 
// Pass the array using ref:  
FillArray(ref myArray);  
 
// Display the updated array:  
Console.WriteLine("Array elements are:");  
for (int i = 0; i < myArray.Length; i++)  
Console.WriteLine(myArray[i]);  
 
Console.ReadLine();  
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
1- R��§ آD!� در ا��7D ه�8Dم ا%@�CدB از �� �zحa� ���Gار FillArray ه���<�ر آ �!Dس آ�E نN ���§ �Jاه!�  ����§ را آ�AرN ���� 

�!Dآ �  . ده§ او5!
2- �� ������3§ آ�AرN 01�A �� �hرت �J �5�Jو$§ ه�@�D و �!�E outس �§ ��ان �@!7� ���4 §� y��M�  ���Gار ده§ او5! ��زي 

��$�د و ��Gار ده§ B�4 ي �Jرج از ���ref Rاز . ه�8Dم ا%@�CدB از �3�N و$�د ��ارد �!¹@���dاه!� روي  ��§ آD!� آ Bد�C@%ا §��8Dه 
  . ، درون ����h §��!g�I Rرت A!�د و %Tس ه��ن �@¹!� د%@�2ري �I ، B�4دت دادB �4د

  
����3ي ���AرN اد�M� �� §M��� y��M� م�gM� :  

  
 �D4�� �!¹@�����3ي Nن �AرN اد�M� �� ي آg!�ي .�Aه§ از او�Sت �!�ز ا0% �� ���y��M� §M آD!� آ�gر از آ�zD���اي ا�� params 

�§ �4د Bد�C@%ا .  
  : دو�2@� در ا��7D ح�*= اه�!0 ا0%

�§ ��ان �2,�ر از -1 �3D� §M�  .  ا%@�CدB آ�دparams در ه� ��
���§ را �y��M آ�دE paramsس از ��2ر ��دن -2�AرN Ô!د��8 ��§ ��ان ه  .  

  
��ن ورودي ا0%�AرN ان�DI ���§ ��ان ارا*� داد ا%@�CدB از Nرا�� ه�  �D!�در ا�� ح�05 �� �§ ��ان �( . �2§ از �����35§ آ� در ا�� ز

��E Rس آ�د�� ���1�M§ آ�د و �� ��3D ��م ��Nا  R��� �� &�� �hرت آ�����ل ز��. Nرا�� را  �!Dآ �zحa�  :  را 
  

� ي %§ �4رپ $��� : ���ل ����� )�console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex17�!���� ب�d@ن .  ا�N س آ� ز�� را درونT%
 �!���D� : 

using System;  
 
namespace ex17  
{  
class Class1  
{  
public static void UseParams(params int[] list)  
{  
for ( int i = 0 ; i < list.Length ; i++ )  
Console.WriteLine(list[i]);  
Console.WriteLine();  
}  
 
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
UseParams(1, 2, 3);  
 



int[] myarray = new int[3] {10,11,12};  
UseParams(myarray);  
 
Console.ReadLine();  
 
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
  
1- R�� دو �hرت از ���main R در ��� UseParams0%ا B�4 Bد�C@%ا ��  . R��� ����ن را �§ ��ان �AرN اد�M� ه� Bد�% §g!J �2Dا� ��

�R �1%@�دB �4د�� ��� Nرا�� ا�§ ر%�� �y��M و %Tس �2� در اداD�1%@�د و �� ا� .  
��0J �ح�B ي �y��M و ا%@�CدB از Nرا-2N ل �1ق�����ن ورودي را �!= �§ ��ان در �AرN رت�h ��� ه� �  
  

 FE� �,�-:  
�,ح� overloading :   

  
�!4�� �����3ي . �Aه§ از او�Sت Qزم ا%0 �� ��8رش ه�ي �Cg@d§ از �( ���R دا4@�AرN �� ���� �( ��م ا R��� �% y��M� ل�����اي 

yg@d�� ا�� ��ع ��ا�R و �� �@�ه� اa>hح� . �Overloaded Methods �D��A §�� آ�دB ا��. (  �$�� R�! ) �21 آ��N �Dا %���رA[اري ��ا
��اي ���ل  : 

void myMethod(int p1);  
void myMethod(int p1, int p2);  
void myMethod(int p1, string s1);  

� ي %§ �4رپ $��� : ���ل ����� )�console را در VS.NETا��N و ��م �!Dز آ��%Tس آ� ز�� را درون Nن .  ا�@�dب ����!�ex18 درا�@�ا  
 �!���D� : 

using System;  
 
namespace ex18  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
writeIT();  
 
writeIT(12);  
 
Console.ReadLine();  
}  
 
public static void writeIT()  
{  
Console.WriteLine(" writeIT() Ver." );  
}  
 
public static void writeIT(int intI)  
{  
Console.WriteLine(" writeIT(intI) Ver. = " + intI );  
}  
 
 
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
  
1-�!���� §� �zحa��� �( ��م را  R�  ! ا��2Dر در ز��ن %§ ���Dع ا%0.  �ح�B ي �y��M دو ��
2-�Dآ §�����3ي ورودي ، ورژن �F%�D را ا�@�dب و ا$�ا �AرN اد�M� ا%�س ��ع و �� �D�4رت ه��h �� �g��T�  .  آ�

  
 §��� �Eرا�@�ه�ي ����6� ي �C!M§ از ا�� �ح� در وي  §M�� �hرت �y��M ��ا� Optional 04و$�د دا  .  



  
��Mي(�,�ح� �N §g!�2را�� ه�  �D: ه�ي �  ): Nرا�

  
M���Mي(��N §5را�� ه�ي  )� (01�A �z� �4ن در �E ي Bد��N §5�J ���J ادي�M� �� yان �( رد��� §�Nرا�� ي دو��Mي را �§ ��ان . را 

�JN §501 و ا�A �z� ه� و %@�ن ه� در yاز رد� B�4 &!g29� ول�$ )� �D��� ...  
 �Dآ §� §��,!@9E ي را�M� �D: ي �   rectangular and jagged: %§ �4رپ دو ��ع Nرا�

��Mي �2§ اrectangular0%در �( Nرا�� ي  yرد� �� P5�j ، yي .  ه� رد� � در حN 0G!Gرا�� ا�§ از Nرا�� ه� اNjagged ، 0%را�
�4�� ��§ ��ا�� �jل �Cg@d§ دا4@ �3�N ه� آ�ام از �ا����D� .  

  
� �hرت ز�� ا0% � : �N )� y��Mرا�� ي دو��Mي 

type [,] array-name  

���ل  : ��������ز آD!� و ��م ��Nا درا�@�ا VS.NET را در consoleي %§ �4رپ $��� �(  ex19�!���� ب�d@ن .  ا�N س آ� ز�� را درونT%
 �!���D� : 

using System;  
 
namespace ex19  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
const int rows = 4;  
const int columns = 3;  
// declare a 4x3 integer array  
int[,] rectangularArray = new int[rows, columns];  
// populate the array  
for (int i = 0;i < rows;i++)  
{  
for (int j = 0;j 
{  
rectangularArray[i,j] = i+j;  
}  
}  
// report the contents of the array  
for (int i = 0;i < rows;i++)  
{  
for (int j = 0;j 
{  
Console.WriteLine("rectangularArray[{0},{1}] = {2}",  
i,j,rectangularArray[i,j]);  
}  
}  
 
Console.ReadLine();  
}  
}  
}  

  
  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 

1-�!���� §� �zحa���Gار ده§ او5!� و ا%@�CدB از Nرا�� ه�ي دو ��Mي را در ���ل �1ق  ، y��M� ي Bح��  .  
� �hرت ز�� ا0% -2� :  در �( Nرا�� ي دو��Mي �ح& �Sار A!�ي رد�y ه� و %@�ن ه� ��اي ���ل 

new int[rows, columns]-  

��Mي ا%@�CدB از Nرا�� ه�ي �D:  :  
  

� ي %§ �4رپ $��� : ���ل ����� )�console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex20�!���� ب�d@ن .  ا�N س آ� ز�� را درونT%
 �!���D� : 

using System;  
 



namespace ex20  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
const int rows = 4;  
const int columns = 3;  
// imply a 4x3 array  
int[,] rectangularArray =  
{  
{0,1,2},  
{3,4,5},  
{6,7,8},  
{9,10,11}  
};  
for (int i = 0;i < rows;i++)  
{  
for (int j = 0;j 
{  
Console.WriteLine("rectangularArray[{0},{1}] = {2}",  
i,j,rectangularArray[i,j]);  
}  
}  
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
���ل �1ق �N y��Mرا�� ا�§ از Nرا�� ه� ��د-1 0G!Gدر ح  .  
� �hرت hح!� و$�د ��ا2-04� �� ذآ� ا��Mد Nرا��� �hرت وا�ح§ ا��7م B�4 �!�زي � �   :�ن ��Gار ده§ او5!
  

 Fده �,�-:  
  

Jagged arrays §���Mي ه� �jل ��N  �4را�� اي از Nرا�� ه� ا%0 و ه���<�ر آ� ذآ� �4 5=و yرد� ��ه�8Dم . ��ارد آ� ه� رد�N yن 
�!���� §� �d9����� �y��M . ه� رد�N )� yرا�� را ��38اري �§ آy��M� .�D ا�� ��ع Nرا�� �M� ��4اد رد�y ه� را  �در ا��7D ه� Nرا�

� �hرت ز�� اJagged array 0%روش �y��M . �4د�  
type [] []...  

  
���4در ا��M� �7Dاد ��اآ0 §� ���اي ���ل Nرا�� ي ز�� دو ��Mي ا%0 .  ه� �!���8 ا��Mد Nرا� : 

int [] [] myJaggedArray;  

�§ �4د  &�I رت ز���h ��� !�7DE� N �/DIرا�� ي %�م � : و ��اي ���ل ��اي د%@�%§ 

myJaggedArray[2][4]  

� ي %§ �4رپ $��� : ���ل ����� )�console را در VS.NETو �!Dز آ��%Tس آ� ز�� را درون Nن .  ا�@�dب ����!�ex21 ��م ��Nا درا�@�ا  
 �!���D� : 

using System;  
 
namespace ex21  
{  
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
 
const int rows = 4;  
// declare the jagged array as 4 rows high  
int[][] jaggedArray = new int[rows][];  
// the first row has 5 elements  



jaggedArray[0] = new int[5];  
// a row with 2 elements  
jaggedArray[1] = new int[2];  
// a row with 3 elements  
jaggedArray[2] = new int[3];  
// the last row has 5 elements  
jaggedArray[3] = new int[5];  
// Fill some (but not all) elements of the rows  
jaggedArray[0][3] = 15;  
jaggedArray[1][1] = 12;  
jaggedArray[2][1] = 9;  
jaggedArray[2][2] = 99;  
jaggedArray[3][0] = 10;  
jaggedArray[3][1] = 11;  
jaggedArray[3][2] = 12;  
jaggedArray[3][3] = 13;  
jaggedArray[3][4] = 14;  
for (int i = 0;i < 5; i++)  
{  
Console.WriteLine("jaggedArray[0][{0}] = {1}",  
i,jaggedArray[0][i]);  
}  
for (int i = 0;i < 2; i++)  
{  
Console.WriteLine("jaggedArray[1][{0}] = {1}",  
i,jaggedArray[1][i]);  
}  
for (int i = 0;i < 3; i++)  
{  
Console.WriteLine("jaggedArray[2][{0}] = {1}",  
i,jaggedArray[2][i]);  
}  
for (int i = 0;i < 5; i++)  
{  
Console.WriteLine("jaggedArray[3][{0}] = {1}",  
i,jaggedArray[3][i]);  
}  
 
Console.ReadLine();  
 
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
  

�§ rectangular �4ه�8Dم آ�ر �� Nرا�� ه�ي  &�I رت ز���h �� �®Iا ����اي در%@�%§   : 

rectangularArrayrectangularArray[i,j]  

���� �hرت ا0%  �7Dدر ا� �� : ا

jaggedArray[3][i]  

   : System.Arrayا%@�CدB از 
  

� ��م ���اي ���ل %�رت آ�دن . Arrayدات �0 ���1 ورك آa%§ را �1�M§ آ�دB ا0%  �3�N ل روي��Iه� و ا ���%ط ا�� آaس آ�ر �� Nرا�
�§ �4د  B�4ت %�د �� B�!p و .  

  
  

� ي %§ �4رپ $��� : ���ل ����� )�console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex22�!���� ب�d@ن .  ا�N س آ� ز�� را درونT%
 �!���D� : 

using System;  
 



namespace ex22  
{  
class Class1  
{  
public static void PrintMyArray(object[] theArray)  
{  
foreach (object obj in theArray)  
{  
Console.WriteLine("Value: {0}", obj);  
}  
Console.WriteLine("\n");  
}  
 
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
String[] myArray = {  
"Who", "is", "John", "Galt"  
};  
PrintMyArray(myArray);  
Array.Reverse(myArray);  
PrintMyArray(myArray);  
String[] myOtherArray = {  
"We", "Hold", "These", "Truths",  
"To", "Be", "Self", "Evident" };  
 
PrintMyArray(myOtherArray);  
Array.Sort(myOtherArray);  
PrintMyArray(myOtherArray);  
 
Console.ReadLine() ;  
 
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
 �@���2Mس Reverse و Sortاز دو  F!��� �� ���اي %�رت آ�دن و ����N Pرا� �7Dا( در ا��@�� ا�  . %@�Cد�A Bد��B ا%0ا) از ا�@�3 

  
�!( در %§ �4رپ �Dه�ي د� �  : �N y��Mرا�

  
�� Nرا�� ه�ي ���Mل و$�د دارد ا�� ا%0 آ� S,& از ه� آ�ري ���� �jل �3�Nْ را ��d9 آ�د ��Aه§ از او�Sت �� . �2§ از ��a29§ آ

 y��M� P!E اي از �� ��Mاد I®� را در��01 �§ آN �� �Dرا�: �������� ه��ن ��Mاد I®� ا��7د آD!�د�G!S ��§ دا�!�  B�4 . �اي ح& ا���
�29& از آaس ArrayListآ�د Bد�C@%ان ا�� §�  .  �B�4 y��M در دات �0 ���1 ورك 

  
���4 و �� ا%@�CدB از �@� ArrayListه�8Dم ا%@�CدB از  §�� ���4 ����� ا��1 �� دا��@� ��Mاد اI®��§ آ�� %�دAdd §A �!�زي � Nن 
� Nن ا��1� ���د �§ ��ان اI®�ء ر�� �hرت ز�� ه�@�D . ا �  : ��Mادي از �Jاص و �@�ه�ي ا�� آaس 

  
Adapter , FixedSize , ReadOnly , Repeat , Synchronized , Capacity,Count , IsFixedSize , IsReadOnly , IsSynchronized , 

Item , SyncRoot , Add , AddRange , BinarySearch , Clear , Clone , Contains , CopyTo , GetEnumerator , GetRange , 
IndexOf , Insert , InsertRange , LastIndexOf , Remove , RemoveAt , RemoveRange , Reverse , SetRange , Sort , ToArray 

, TrimToSize   
  

� ي %§ �4رپ $��� : ���ل ����� )�console را در VS.NET ا��N و ��م �!Dز آ��%Tس آ� ز�� را درون Nن .  ا�@�dب ����!�ex23درا�@�ا  
 �!���D� : 

using System;  
using System.Collections;  
 
namespace ex23  
{  
// a simple class to store in the array  
public class Employee  
{  
public Employee(int empID)  
{  



this.empID = empID;  
}  
public override string ToString( )  
{  
return empID.ToString( );  
}  
public int EmpID  
{  
get  
{  
return empID;  
}  
set  
{  
empID = value;  
}  
}  
private int empID;  
}  
 
class Class1  
{  
[STAThread]  
static void Main(string[] args)  
{  
 
ArrayList empArray = new ArrayList( );  
ArrayList intArray = new ArrayList( );  
// populate the array  
for (int i = 0;i<5;i++)  
{  
empArray.Add(new Employee(i+100));  
intArray.Add(i*5);  
}  
// print all the contents  
for (int i = 0;i 
{  
Console.Write("{0} ", intArray[i].ToString( ));  
}  
Console.WriteLine("\n");  
// print all the contents of the button array  
for (int i = 0;i 
{  
Console.Write("{0} ", empArray[i].ToString( ));  
}  
Console.WriteLine("\n");  
Console.WriteLine("empArray.Capacity: {0}",  
empArray.Capacity);  
 
Console.ReadLine();  
 
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
  
� ي آg!�ي -1�gآ �� override�4 �!اه�J �D4N ي�M�  .  در 0��S ه�ي 
��اي ا%@�CدB از -2 ArrayListآ�د �� ا��1����� ��  .  Qزم ��د �� 1®�ي ���§ را آ� ا�� آaس در Nن �B�4 y��M ا0% ، 
�§ ����!� در ���ل �1ق �ح�B ي �y��M دو آaس را د-3 B�9ه��  . ر �( 1®�ي ��م 
   و ه��D!� ا%@�CدB از �Jاص Nن در ���ل �1ق ��ر%§ B�4 اArrayList0% �ح�B ي �y��M و ��Gار ده§ -4
  

 Fی�زده �,�-:  
�ح� 4§ء �Aا�§ در %§ �4رپ �!���از��؛ ه����D 1®�ه�ي ��م ، آaس ه� ،  �� �� �!Sاه!� ��8ه§ د�J §� �M� �� 0��S �از ا�

��1!�� و B�!pارث  §gE ، ي�� .  
  



�d@/�ي �� 1®�ه�ي ��م E!�ا آ�د�� §��D4N &,S 0 ه�ي��S اه!� آ�د. در�J §%ر��� $=*!�ت �!9@�ي را در ��رد Nن �  . در ادا
� آ�ه� ارا*� B�4 ا��) namespaces(1®�ه�ي ��م ��9d!�ن  �z� آ�دن و Bاي ادار�� . 0��S �!�� ا%�§ در �ه��D!� از ا��2ن ��9

� �!= $A�g!�ي �§ آ�DDه������ yg@d���ره� و . ي  B�4 �2� S/� دار�� از آ� ��4@!��8Dاي ا%0 ه B���D�E دت�I �3�N از Bد�C@%ا
�!Dآ Bد�C@%ره� ا�� .  

  
� ي %§ �4رپ $��� : ���ل ����� )�console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex24�!���� ب�d@س آ� ز�� را درون.  ا�T% نN 

 �!���D� : 

// Namespace Declaration  
using System;  
 
namespace ex24  
{  
namespace tutorial  
{  
// Program start class  
class NamespaceCSS  
{  
// Main begins program execution.  
public static void Main()  
{  
// Write to console  
Console.WriteLine("This is the new Namespace.");  
}  
}  
}  
 
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
�4�� §���ا�,§  �g�g% رت�h �� �3�N ي ���اي �1�M§ 1®�ه�ي ��م ، ارا* F%�D��§ �� در . �2§ از روش ه�ي ��I 0 ه�ي��S

���4 §� Bار داد�S �� §gJدر 1/�ه�ي ��م دا �� §h�/@J0 ه�ي ا��S و Q�� .� ���§ ا�� روش  §3@D�1�M§ 1®�ه�ي ��م �� در �� 
���ل ��nested namespaces (Q(�4د  �Dه��� ، .  

  
� �hرت ز�� �� ا%@�CدB از �8g�I دات ��� �C� &,Sو�§ ��ارد(.) آ� �1ق را  �� ����§ آ�د و �@!7haJ ان�� §� : 

// Namespace Declaration  
using System;  
 
namespace ex24.tutorial  
{  
// Program start class  
class NamespaceCSS  
{  
// Main begins program execution.  
public static void Main()  
{  
// Write to console  
Console.WriteLine("This is the new Namespace.");  
}  
}  
}  

   :0��M" ي #�ا*�ا�4 ا�3Lي #�3ه�ي ��م 
  

� ي %§ �4رپ $: ���ل ����� )� ���console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex25�!���� ب�d@ن .  ا�N س آ� ز�� را درونT%
 �!���D� : 

// Namespace Declaration  
using System;  
 
namespace ex25  
{  
// nested namespace  
namespace tutorial  



{  
class myExample1  
{  
public static void myPrint1()  
{  
Console.WriteLine("calling another namespace member1.");  
}  
}  
}  
 
// Program start class  
class NamespaceCalling  
{  
// Main begins program execution.  
public static void Main()  
{  
// Write to console  
tutorial.myExample1.myPrint1();  
tutorial.myExample2.myPrint2();  
}  
}  
}  
 
// same namespace as nested namespace above  
namespace ex25.tutorial  
{  
class myExample2  
{  
public static void myPrint2()  
{  
Console.WriteLine("calling another namespace member2.");  
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
�ح�B ي ا%@�CدB از �3�N ه���<�ر آ� در . در آ� �1ق �ح�B ي ا%@�CدB از اI®�ي �B�4 y��M در 1®�ه�ي ��م را �§ ��ان ��9ه�B آ�د

� �hرت ز�� ا0% � �4 �@CA =!� &,S 0 ه�ي��S : 

ProjectName.NameSpace.ClassName.MemberName  

��اي ���ل در 1/�ي ��م tutorial سaآ myExample1�S  �@�� .  �B�4 y��M اmyPrint10%ار دارد و داN &Jن �Eس �ح�B ي د%@�%§ 
� �hرت ز�� ا0% ��@� Nن  : 

tutorial.myExample1.myPrint1();  

� �( 1®�ي ��م myExample2 و myExample1آaس ه�ي �. ��gM دار�� ، ه� :�D $�ا از ه� ��4@� B�4 ا��) ex25.tutorial( ه� دو 
� اي �!= ��04ح@§ �3�N را �� ح��A�3ي $�اg��1 ان در�� §���ا��J Fد�4ن  �g�g% ÖC .  

  
   : usingاس
�JدN از 

  
� ي %§ �4رپ $��� : ���ل ����� )�console را در VS.NET ا�@���ز آD!� و ��م ��Nا درا ex26�!���� ب�d@ن .  ا�N س آ� ز�� را درونT%

 �!���D� : 

// Namespace Declaration  
using System;  
using ex26.tutorial;  
 
// Program start class  
class UsingDirective  
{  
// Main begins program execution.  
public static void Main()  
{  
// Call namespace member  



myExample.myPrint();  
}  
}  
 
// C# Namespace  
namespace ex26.tutorial  
{  
class myExample  
{  
public static void myPrint()  
{  
Console.WriteLine("Example of using a using directive.");  
}  
}  
}  

  : ���!ح��§ در ��رد آ� �1ق 
  

� ي �gان از آ�� §� §���� �haJ اي�� ، Q�����ل  �Dه���using م�� Bه��ا �� namespaceآ�د Bد�C@%ا �z� رد��  .�@� �Aل ا�����اي  
WriteLine 0%رت ز�� ا�h �� �!���D� &� :  را ��dاه!� آ�

System.Console.WriteLine(...);  

� ذآ� ��� S!� آ�دن و ا5ح�ق آ�دن 1®�ي ��م Nن ، د��8 �!�زي  ��  .  در ا�@�اي Nن �!�System0ا
  

 �@2� :  
  

�!9@�ي را ارا*� داد  §���� �haJ ان�� §���ز ه�  

using csTut = ex26.tutorial.myExample; // alias  

 �!Dا�§ آ�Jرت ز�� �1ا�h �� : در ا�� �hرت ��3D آ�1§ ا0% �@� آaس �B�4 y��M در ��Nا 

csTut.myPrint(); 
 Fدوازده �,�-:  

  : آaس ه� در %§ �4رپ 
  

�ح�ل در ح� آ�ر��د ، �� آaس ه� B�4 �D4N ا��  �� .aآ �� �� �!Sاه!� ��8ه§ د�J §� 0��S �در ا� ��  . س ه� �!���از��ا
  

���4 و ��آ!F ���م �Jاص و �@�ه�ي ��$�د در �( آaس �( ��ع دادB ي $���  §�ه� آ�ي در %§ �4رپ ��S@§ از �( آaس 
�§ Nورد ���E را ��� �1د اB�4 y��M� .0% از �jف ��Dح/�  §T�4د و �( آ §� B�!�� �4د ، 4§ء ��@J�% سaاز آ �. ه� �@¹!�ي آ

��������اي ���ل  ���!8� �zي ز�� را در�  : 

using System;  
 
class Data  
{  
public int x;  
}  
class App  
{  
public static void Main()  
{  
Data d1 = new Data();  
d1.x = 1;  
Data d2 = new Data();  
d2.x = 2;  
Console.WriteLine("d1.x = {0}", d1.x);  
Console.WriteLine("d2.x = {0}", d2.x);  
}  
}  

� ��م Dataدر ا��7D آaس � �®I )� ا%0 و داراي B�4 y��M� x�4�� §�  . �2!��8D�4د و ه §� �@CA �g!1 سaدر آ Bع داد�� �ا� ��
� �hرت �public0%د%@�%§ ا &��S =!� سaرج از آ�J §DM� �4د §� §1�M�در آ� ��Q دو �@¹!� از آaس �y��M و ��Gار ده§ .  
�4 �� �hرت ز�� اB . 0% ا��او5!� ������ : �Jو$§ 



d1.x = 1  
d2.x = 2  

از آaس �Dح/� ��Cد ا%0 و در ا��7D ��§ ��ان ا�@�zر دا04 آ� ه� دو �Jو$§ ) ����� (instanceد5!& ا�� �Jو$§ Nن ا%0 آ� ه� 
���4 §2� .  

  
�3@� ا% ، ���4 §� y��M� �g!1 رت�h �� ��@¹!�ه��§ آ ���Gار ده§ �3�N را در %�ز��B ي آaس ��اي ��Gار ده§ او5! 0

)constructor (�!ا��7م ده . 

class Data  
{  
public int x;  
public Data(){x = 99;}  
}  

�( آaس �§ ��ا�� �!P از �( %�ز��B دا4@� . ه���<�ر آ� E!9@� �!= ذآ� �4 ، �@�ي آ� ه� ��م آaس ا%0 ، %�ز��B ��م �§ A!�د
�4����اي ���ل .  : 

class Data  
{  
public int x;  
private Data(){}  
public Data(int y){x = y;}  
public Data(int y, int z){x = y + z;}  
}  

�7*!2� آ� %�ز��B ي ��ون �Eرا�@� ذآ� B�4 در آ� �1ق �N ازprivate §%�@%د &��S �8س د�aرج از آ�J �ا����D� �B�4 y��M ا0% 
 �4����ا�� آ�. ��§ �D��Dآ Bد�C@%ي د��8 ا Bا�� از دو %�ز���� §� �3D� ، سaرج از آ�J . ي �¹!� $��� از ا�@���اي ���ل �y��M دو 

 �4�� §�� �hرت ز�� � : آaس 

Data d1 = new Data(44);  
Data d2 = new Data(22, 33);  

� ي آg!�ي �gس ��%ط آaه� را در �( آ Bده� �� %�ز�� §� B��4 ا$�ز ����7ي ذآ� ��م �@� this%§ �4رپ  §DM� �!Dا�§ آ�J�1ا =!� 
� ي �gاز آ Bز���%this �4د Bد�C@%س (  اaد آ�J در . (  

  
 ����� �!��§ �Jاه!� �@¹!�ي را  �Aا)instance ( ي�!gي آ ��g8[ار�� آ�� ا4@�اك ��§ staticه�ي �yg@d �( آaس  �Dحh وارد 

���ل ز�� ��$� آD!� . �4د �� : 

using System;  
 
class Counted  
{  
public static int count = 0;  
public Counted()  
{  
count++;  
}  
public int GetInstanceCount()  
{  
return count;  
}  
}  
class App  
{  
public static void Main()  
{  
Counted d1 = new Counted();  
Console.WriteLine("current total {0}", d1.GetInstanceCount());  
Counted d2 = new Counted();  
Console.WriteLine("current total {0}", d2.GetInstanceCount());  
Console.WriteLine("total {0}", Counted.count);  
}  
}  



�& د%@!��§ �!�@�D و G1ط درو�S سaه�ي آ ��@¹!�ه�ي ا%@��!( ��%ط ���� �� 24& ز�� �§ ��ان ���� �j�J ��9ن آ�د آ�ن آaس 
 : از �3�Nْ ا%@�CدB آ�د 

.  

� ا�� .  �B�4 y��M اCounted0%در ���ل �1ق دو ����� از آaس ��� ه� ��ر �1ا�Jا�§ آaس ، �Jد��dد %�ز��B ا$�ا B�4 و �( �Iد 
�§ �4د �� ا�� �@¹!� ا%@��!. ��4ر�84 ا%@��!( ا��1��@�ان  �2Dاي ا���( در �Jرج از آ� د%@�%§ E!�ا آ�د ه���<�ر آ� ذآ� �4، 

�@� p!� ا%@��!( �B�4 y��M ا0% )� .  
  

 R��§ �Aدا��GetInstanceCountدر ���ل �1ق �� ��� $�ي .  ��I )� �3Dد را �� ����§ 4§ء �Aا ��%�م ا%0 آ� در ا�� ح�05 �����در 
� ا��ازB ي آ�1§ در ��رد �3�N در 0��S ه�� �� . ي S,& ���!� دادB ���4ا�R از �Jاص ا%@�CدB �4د آ�در ا�� �hرت �y��M �1ق 

 ��N §� : �hرت ز�� در 

class Counted  
{  
public static int x = 0;  
public Counted()  
{  
x++;  
}  
public int InstanceCount // property  
{  
get{return x;}  
}  
}  

� �hرت ز�� اahح �§ �4د���Mي آ�  0��S رت�h �د (و در ا��!A §� ): �1ا�Jا�§ �Jاص ، ��ون ذآ� �Eا�@=ه� ��M از ��م �h �3�Nرت 

Counted d1 = new Counted();  
Console.WriteLine("current total {0}", d1.InstanceCount);  
Counted d2 = new Counted();  
Console.WriteLine("current total {0}", d2.InstanceCount);  

0!h�J )� �A�4د ا §� y��M� رت ز���h �� �4�� §D@4�� ا���§ و ه��J ه�  : 

private string name;  
public string Name  
{  
get{return name;}  
set{name = value;}  
}  

�g!( را �§ ��ان �Jا�� و �� �¹!!� داد�E ه�ي�g!1 . ��gان از آ�� §� readonly &,Sي آg!�ي اQ �Aزم ���4 �� آ�ر�� �@�ا�� �3�N را �¹!!� ده� 
���ل . از ��3�N y��M ا%@�CدB آ�د : 

class Data  
{  
public readonly int x = 42;  
} 

 FدهS س �,�-:  
�� ا%@�CدB از ا��Dآ��ه� �§ ��ان �� �( آaس ه���N �Dرا�� ه� ر1@�ر آ�د . �!Dآ ����ل ز�� ��$ �� : 

using System;  
 
///  
/// A simple indexer example.  
///  
class IntIndexer  
{  
private string[] myData;  
 
public IntIndexer(int size)  
{  
myData = new string[size];  



 
for (int i=0; i < size; i++)  
{  
myData[i] = "empty";  
}  
}  
 
public string this[int pos]  
{  
get  
{  
return myData[pos];  
}  
set  
{  
myData[pos] = value;  
}  
}  
 
static void Main(string[] args)  
{  
int size = 10;  
 
IntIndexer myInd = new IntIndexer(size);  
 
myInd[9] = "Some Value";  
myInd[3] = "Another Value";  
myInd[5] = "Any Value";  
 
Console.WriteLine("\nIndexer Output\n");  
 
for (int i=0; i < size; i++)  
{  
Console.WriteLine("myInd[{0}]: {1}", i, myInd[i]);  
}  
}  
}  

� ��م IntIndexerآaس . در ���ل �1ق �ح�B ي �y��M و ا%@�CدB از ا��Dآ��ه� را �§ ��ان ��9ه�B آ�د��§ myData ح�وي Nرا�� اي  
�4�� . &!5��private@%د &��S سaرج از آ�J ن درN دن���@� (ا�� Nرا�� در %�ز��B ي آaس . �%§ �!�0 IntIndexer ( ي ��gآ ��

empty0%ا B�4 ���Gار ده§ او5!  .  
��Mي آaس  �®IIndexer ي�!gي آ ��gآ �����4 و  §� this 0% B�4 �d9��§ ]). this[int pos( و ��اآ@�3  �zحa� �ه���<�ر آ

�J y��M� �� ��1�4���!� �ح�B ي �y��M ا��Dآ��ه� 4,!�� §� . اص 

this [argument list]  
{  
get  
{  
// Get codes goes here  
}  
set  
{  
// Set codes goes here  
}  
}  

� �hرت ز�� ا0% � : �Jو$§ ���ل �1ق 

myInd[0]: empty  
myInd[1]: empty  
myInd[2]: empty  
myInd[3]: Another Value  
myInd[4]: empty  
myInd[5]: Any Value  
myInd[6]: empty  
myInd[7]: empty  



myInd[8]: empty  
myInd[9]: Some Value  

� اI®�ي Nرا�� ه� در ��!�ري از ز����3 ا�� ا��Dآ��ه� در %§ �4رپ �ا%@�CدB از ا�Iاد hح!� رو4§ ا0% �@�اول ��اي د%@�%§ 
�yg@d ا��Dآ��ه� را �§ ��ان �� �Eرا�@�ه�ي �@�Mدي ���M. �1ا�� از ا�� �§ رود §I�� �� �@�د�G!S ه����E �Dرا�@�ه�ي (y آ�د و ه� �Eرا

�§ ��ا�� ). ورودي �@�ه� �3D� ��ح�ود�@§ آ� ا��7D و$�د دارد در ��رد ��ع �Eرا�@� ه� ا%0 آ � integers, enums, and stringsا5,@
 �4�� . 0!g��S BوaM�Overloadingآ��ه� �!= و$�د دارد�D�3.  ا��N ��� ه�!� 03$ ��§ �4د  �@CA ه� �D�4ه�ي ه� � N )smartرا�
arrays. ( ل��� : 

using System;  
 
///  
/// Implements overloaded indexers.  
///  
class OvrIndexer  
{  
private string[] myData;  
private int arrSize;  
 
public OvrIndexer(int size)  
{  
arrSize = size;  
myData = new string[size];  
 
for (int i=0; i < size; i++)  
{  
myData[i] = "empty";  
}  
}  
 
public string this[int pos]  
{  
get  
{  
return myData[pos];  
}  
set  
{  
myData[pos] = value;  
}  
}  
 
public string this[string data]  
{  
get  
{  
int count = 0;  
 
for (int i=0; i < arrSize; i++)  
{  
if (myData[i] == data)  
{  
count++;  
}  
}  
return count.ToString();  
}  
set  
{  
for (int i=0; i < arrSize; i++)  
{  
if (myData[i] == data)  
{  
myData[i] = value;  
}  
}  



}  
}  
 
static void Main(string[] args)  
{  
int size = 10;  
OvrIndexer myInd = new OvrIndexer(size);  
 
myInd[9] = "Some Value";  
myInd[3] = "Another Value";  
myInd[5] = "Any Value";  
 
myInd["empty"] = "no value";  
 
Console.WriteLine("\nIndexer Output\n");  
 
for (int i=0; i < size; i++)  
{  
Console.WriteLine("myInd[{0}]: {1}", i, myInd[i]);  
}  
 
Console.WriteLine("\nNumber of \"no value\" entries: {0}", myInd["no value"]);  
}  
}  

�  . در ���ل �1ق او5!� ا��Dآ�� �� �( �Eرا�@� از ��ع ا�Iاد hح!� �B�4 y��M ا%0 و در ا��Dآ�� دوم از ��ع ر4@
� �hرت ز�� ا0% �� ي �1ق ����� : �Jو$§ 

myInd[0]: no value  
myInd[1]: no value  
myInd[2]: no value  
myInd[3]: Another Value  
myInd[4]: no value  
myInd[5]: Any Value  
myInd[6]: no value  
myInd[7]: no value  
myInd[8]: no value  
myInd[9]: Some Value  
 
Number of "no value" entries: 7  

  
 �@2� :  

�Dح/� ��Cد ���E ( �4را�@�ه�ي5!�0 ( ا�®�ي -1 ����  . ا��Dآ�� ه� در �( آaس 
� �hرت ا%@��!( ��7ز �!�2-0�  .  �y��M �( ا��Dآ�� 

  
� �hرت ز�� �I& آ�د �� ا��Dآ��ه��§ �� �Eر�@�ه�ي ورودي �@�Mد �§ ��ان � : در �hرت �!�ز 

public object this[int param1, ..., int paramN]  
{  
get  
{  
// process and return some class data  
}  
set  
{  
// process and assign some class data  
}  
}  

���ل د��8  )� : 

using System;  
 
class IndexExample  
{  



string Message;  
 
public static void Main()  
{  
IndexExample obj=new IndexExample("Welcome");  
 
/* This will access the String variable Message  
using array like notation  
*/  
for(int i=0;i < obj.Length;i++)  
{  
Console.WriteLine(obj[i]);  
}  
obj[obj.Length-1]="e to C#";  
 
Console.WriteLine(obj.Message);  
 
}  
 
public IndexExample(string s)  
{  
Message=s;  
}  
 
public string this[int i]  
{  
get  
{  
if(i >= 0 && i < Message.Length)  
{  
return Message.Substring(i,1);  
}  
else  
{  
return "";  
}  
}  
set  
{  
if(i >= 0 && i < Message.Length)  
{  
Message=Message.Substring(0,i) + value + Message.Substring(i+1);  
}  
}  
}  
 
public int Length  
{  
get  
{  
if(Message!=null)  
{  
return Message.Length;  
}  
else  
return 0;  
}  
}  
} 

  
 Fرده�E! �,�-:  

  ) : Inheritance(ارث ��ي 
  

�4�� §�� ����§ 4§ء �Aا ������ �ح�ي �Ø¦. ارث ��ي �2§ از ��Cه!� او5!� ي ���7د از آ� ��$�د  Bد�C@%ن اN از Bد�C@%ا �� ��!� �
�§ Nورد ���E §���� �������& ��$3§ را در ز��ن �S §��$ �1�h دد و�A §� . �!D0 آSآ� ز�� د �� : 



using System;  
 
public class ParentClass  
{  
public ParentClass()  
{  
Console.WriteLine("Parent Constructor.");  
}  
public void print()  
{  
Console.WriteLine("I'm a Parent Class.");  
}  
}  
 
public class ChildClass : ParentClass  
{  
public ChildClass()  
{  
Console.WriteLine("Child Constructor.");  
}  
public static void Main()  
{  
ChildClass child = new ChildClass();  
child.print();  
}  
}  
 
Output:  
Parent Constructor.  
Child Constructor.  
I'm a Parent Class.  

�Dآ §� Bد�C@%س اaآ� �1ق از دو آ . §�Q����ChildClass�4 و آaس اParentClass §ghآaس  §�آ�ري آ� ا��7م B�4 ا0% .  
� ParentClassا%@�CدB از آ�ه�ي آaس وا�5 ����ChildClass�4(!)  در آaس  §�  . �2Dاي ا���ParentClass اي�� ���E سaان آ�DM� را 

ChildClass �4 &�I رت ز���h �� �!D1§ آ�M�  : 

public class ChildClass : ParentClass  

�� ا%@�CدB از �1�M§ آ��5ن  ���E سa�4د":" آ §� y��M� B�4 �@9�در %§ �4رپ ��3D ارث ��ي ���8� E ، . §��,!@9Eس از آaس 
��ا�� ��3D �( آaس . �§ �4د�D�� را ��اي ارث ��ي �§ ��ان �y��M آ�د��E .  

  
ChildClass ا���§ ه�ي�� �G!Sد ParentClass0%0 .  را دارا اCA ان�� §���ا�� �D�ChildClass ه��ن ParentClass0%ل در .  ا�����اي 

���4 ا�� ��Nا از آaس print داراي �@� ChildClassآ� �1ق  §�� ParentClass ا%0 و در Bد��� ارث �  �@�Main Bد�C@%ن اN از ������ 
  . �Aد��B ا0%

  
 B�4 �@9��§ �4د) derived(ه�8Dم %�J@� �( 4§ء از آaس  �@J�% د�d�ا�� ��رد در . ، ا�@�ا �( ����� از آaس وا�J �5د 

��9ه�B ا0% &��S ا�� B�4 پ�: ��@�ه�ي %�ز��B ه� روي Chح ��8�§ آDو$§ آ� �1ق ه�J .  
  

aآ �!�  : س وا�5 و آaس �1ز�� �,�دل ا�Iajت 
  

 �!D0 آSل ز�� د��� �� : 

using System;  
 
public class Parent  
{  
string parentString;  
 
public Parent()  
{  
Console.WriteLine("Parent Constructor.");  
}  
 
public Parent(string myString)  
{  
parentString = myString;  



Console.WriteLine(parentString);  
}  
 
public void print()  
{  
Console.WriteLine("I'm a Parent Class.");  
}  
}  
 
public class Child : Parent  
{  
public Child() : base("From Derived")  
{  
Console.WriteLine("Child Constructor.");  
}  
 
public void print()  
{  
base.print();  
Console.WriteLine("I'm a Child Class.");  
}  
 
public static void Main()  
{  
Child child = new Child();  
child.print();  
((Parent)child).print();  
}  
}  
 
Output:  
From Derived  
Child Constructor.  
I'm a Parent Class.  
I'm a Child Class.  
I'm a Parent Class.  

�§ ��ا�� �,�دل ا�Iajت آinstantiation�Dآaس �1ز�� �� آaس وا�5 در ه�8Dم   . ��gاز آ Bد�C@%ا ��ه���<�ر آ� در ���ل �1ق ��رز ا0% 
  . او!5� Jط �Jو$§ �!���8 ا�� ����ع ا%0.  ، آaس �1ز�� ���R %�ز��B ي آaس وا�5 را �1ا�Jا�§ آ�دB اbase0%ي آg!�ي 

  
§� ��� �Jد��ن �Aه§ از او�Sت � �Jاه!� ���M§ را آ� در آaس واB�4 y��M� �5 ا%0 را در آaس �1ز�� �� �y��M د��8ي و �d/�ص 

در ا�D/�رت ���B�4 y��M� R در آaس �1ز�� ، ���R ه� ��م وا�5 را ��J §Cdاه� آ�د و د�N �8ن ���R وا�5 �1ا�Jا�§ ��dاه� . ارا*� ده!�
��ا. �Aد�� B�3 �( راD� 05ح� �از در ا� Bد�C@%ن اN وا�5 و$�د دارد و §ghا R��� �����4 آ� در آ� �1ق E!�دbase . Bي د%@�%§  §�

  . %�زي B�4 ا0%
�� ا%@�CدB از base . ي�®Iم ا��� ���§ ��ان public �� و protected04س �1ز�� د%@�%§ داaس وا�5 از درون آaآ  .  

J ���JN ر و$�د دارد در�zD���اي ا��  � :  E!�دB %�زي B�4 اMain 0%ط آ� �1ق در �@� راB د��8ي آ

((Parent)child).print();  

 &�I �ا� ����اي �,��& ��ع ه�ي �yg@d در %§ �4رپ �§ ��ان از �Eا�@= و %Tس ذآ� ��ع اgh§ ا%@�CدB آ�د casting �� و boxing 
�D��A §�� ��I§ از childدر آ� �1ق درح0G!G . ه� � parent0%ا B�4 &��,�  .�� از آaس وا�5 ���� )� ���ا�� ����D ا�� ا%0 آ�D

 �@�print�Dآ §�  . ه��ن آaس را �1ا�Jا�§ 
  

 FدهS��H �,�-:  
 ��!1�� §gE)Polymorphism (  

  
 ��!1�� §gE §ا��A ي 4§ء ����D: (�4 ر�d@§ ( �2§ د��8 از ��Cه!� او5! §���DMي ��ا���§ ا%@�CدB آ�دن از .  �� ��!1�� §gE

d�� $=*!�ت Nن �1م ه�ي � �  . @yg �( ��ع ا0% ��ون ��$
�§ �4د ، از ��ع �DCg§ آ� در ا�@�3ي Jط ��$�د اJ 0%,�ي ��ارد B��4 �1%@�د §DCg� ل�D8!% �2!��8Dل ه����Cg� ا�@�3ي . ��اي 

�� ��JN� ا����2ت روز  §DCg� �� �4 و�� �!@I �3I ه�ي �Cg� اه� �2§ از�J §�  . Jط ، 
��ات �d�� ��م �3D(!) �4آ0 �� اي ��E از ��ع �phone ه� ���8� �hاي J instance,� دارد و �1ض �§ آ�D آ: � از ا�� ��ع �§ دا�� آ

� �hا در Nورد��§ آ�D. ز�� �Cg� ��4 را  Bد�C@%ف ا�� §gE رت�h �� ��4 �Cg� ات از���d���ا�� �4آ0 �D� .  
��dاه!� �Aوه§  ���J �!Cاه� ��د آ §��8D1!�� ه�� §gE &�I ه�ي ه� �( را در�@�� �( Nرا�� ��,0 ده!� و %Tس �از ا4!�ء را 

�!Dا�§ آ�Jد. �1ا�� �Dاه�d� ا4!�ء از �( ��ع �ا� ��  . ا5=ا
  

 )!1�� §gE ه�ي�@�  : �ح�B ي ا��7د 



��1!�� را �3D� ، ����� §��,!@9E آ�1§ ا��N 0%ا از ��ع  §gE �� 0%ز ا�!� ���اي ا��7د �@�ي آvirtual� ���E سaدر آ �!Dآ y��M . ل���
 :  

 R��� �!D�1ض آDrawWindow سaدر آ Window0%ا B�4 y��M�  . §� &�I رت ز���h ����1!�� در Nن  §gE 0!g��S اي ا��7د��
 : �4د 

public virtual void DrawWindow( )  

�9@� �4د ، ��7ز ا%0 ��8رش �Jص �Jدش را از Windowدر ا�� ح�05 ه� آa%§ آ� از  DrawWindow �Dآ �در ا�� �hرت در . ارا*
� ي آg!�ي �gآ ���د ، ��3D آ�1§ ا%0 آ §�� ي �� ارث ��E سaاز آ ��[آ�ر ذآ� ����!�overrideآa%§ آ R�  .  را S,& از ��م ��

  
 &����ل آ� )� : 

using System;  
 
public class DrawingObject  
{  
public virtual void Draw()  
{  
Console.WriteLine("I'm just a generic drawing object.");  
}  
}  
public class Line : DrawingObject  
{  
public override void Draw()  
{  
Console.WriteLine("I'm a Line.");  
}  
}  
 
public class Circle : DrawingObject  
{  
public override void Draw()  
{  
Console.WriteLine("I'm a Circle.");  
}  
}  
 
public class Square : DrawingObject  
{  
public override void Draw()  
{  
Console.WriteLine("I'm a Square.");  
}  
}  
public class DrawDemo  
{  
public static int Main(string[] args)  
{  
DrawingObject[] dObj = new DrawingObject[4];  
 
dObj[0] = new Line();  
dObj[1] = new Circle();  
dObj[2] = new Square();  
dObj[3] = new DrawingObject();  
 
foreach (DrawingObject drawObj in dObj)  
{  
drawObj.Draw();  
}  
 
return 0;  
}  
}  

��د ، �§ DrawingObjectآaس  §�� ارث ���اي ���م آ� �� آ� از Nن  ���E §%a�4 ، آ�� . �@�Draw ي�!gي آ ��gآ �� virtual در Nن 
�ح��y آ�دن و �� �ح0 ا�M95ع (  آDM�override �DD§ ���م آaس ه�ي �1ز�� ا�� آaس وا�5 �§ ��ا��D ا�� �@� را . �B�4 §1�M ا0%



  ! ). �Sار دادن ه� ��$�� B�4 ا0%
�§ �3�N از آaس �,�D ارث��� �� آaس �B�4 y��M ا�� آ% ������ و ���R در ادا §� Draw ا�� Bآ�د yرا �ح��  .(!) ��gاز آ Bد�C@%ا ��

� ارا*� دادoverrideي آg!�ي �������7زي آaس �,�D را �� �C��M§ $��� در ز��ن ا$�اي  R��§ ��ان ��  . §��ح��y �4ن ��3D ز���§ رخ 
�4�� B�4 RSرد ار$�ع وا�� �D,�  . ده� آ� آaس ، ��%ط ر���Cس آaس 

@�� از ا�� آaس ه� در �I& ا%@�Cد�A Bد��B ا�Main0% و در �����  . �@� �y��M و ��Gار N ، DrawingObjectرا�� اي از ��ع Mainدر 
  .  4§ء از ��ع ا�� آaس را در �Jدش ذB�!J آ4�Dده§ او5!� B�4 ا0% �� �@�ا�� 

� ي ارث ��ي ��$�د �§ ��ان Nرا�� ي >���5!& راdObjaع ه��§ از آ�� ����Gار ده§ آ�د Square و Line  ،Circleس ه�ي  را  ) �Dه���
 �@��§ Main . ( �4آ�ه�ي ��Mي  y��M� �� ازاي ه� آaس �( Nرا�� 0���� §�  . ا�A ارث ��ي در ا��7D و$�د ��§ دا04 

� ي ز�,�ي Ggس از حT%foreach0%ا Bد���A Bد�C@%ا ��@� �Jص �Jدش را در در ا��7D ه� 4§ء .  ��اي ح�آ0 در �!� اI®�ي ا�� Nرا�
��رد Drawاه� داد�J P���� �  .  �1ا�Jا�§ �§ آ�D و �@!7� را روي Chح

� �hرت ز�� �Jاه� ��د � : �Jو$§ ���3§ 

Output:  
I'm a Line.  
I'm a Circle.  
I'm a Square.  
I'm just a generic drawing object. 
 

 FدهS��	 �,�-:  
   abstractآaس ه� ي 

� �hرت آaس ه� را ه���§ ��ان  �!D�abstractآ�د y��M�  . س ه� ��§ ��انaع آ�� �از ا�instanceس .  ا�§ را ا��7د ���دaآ �در ا�
�4 �Dاه�J Bداد �M%�� س ه�ي �1ز��aدر آ B�D�N و در Bد���A ان�DI §اص ه���J ه� و�@� y��M� �1�h ، ���E ل . ه�ي�����اي  : 

public abstract class Named  
{  
public abstract String Name {get; set;} // property  
public abstract void PrintName(); // method  
}  
public class B : Named  
{  
private String name = "empty";  
public override String Name  
{  
get{return name;}  
set{name=value;}  
}  
public override void PrintName()  
{  
Console.WriteLine("Name is {0}", name);  
}  
}  

 �Aا ��!��� ا�� ا%0 آ P!E ���4 ���اي interfaceوا5§ آ §g!5د � ه� y��M� �1�h ��ا�R و �Jاص را �§ ��ا��D در �Jد $�ي دهE �Dس :
��2ر ��دن �3�N و �Q�j§ آ�دن آ�ر آ� ����§ و$�د دارد؟   

�§ ��ان ��اي ا�D@�1!س ه� ����4دآ�ر��ده�ي ز��دي را  .�Dآ §� y��M� 1!س �( ر1@�ر را�@Dا�§ . ا� ������� ي M%�� در ح�ل �!D�1ض آ
� ��م �� از ��ژو5§ ��������D4 و ه�  ���دB و ��ه� آPD دا4@ �!G@���� ه� در ار�,�ط  ���� yg@d� ���!T��� روي دو آ� �ه�@!� آ

CCommObj communication objectC@%ا ����� §� B4§ء ، . �د �ه�ي ا��@����4 آ� ر4@� اي را در��2�SendData () 01§ از  §�
�@%�1 §�� ي د��8 ����� �� ا%0 ز��ا �� ��§ �Jاه!� اJ �A<��§ در 2,4� رخ داد، asynchronousا�� �1ا�Jا�§ از ��ع . آ�دB و 

����� §S�� �z@D� ���اي ه�!9 ������� ي . ����� ���8: ���R ذآ� B�4 را �1ا�Jا�§ آ�دB ا0% �§ ��ا�� �d9!� ده� آ�  آ� ��Aا
 �� اJ �� 0%!�؟ $�اب ���� �hرت ا%0 آ@9A �¹م!E ر%!�ن R��� ��G/� ر%!�B اJ �� 0%!� و �� J ��N<��§ در 2,4 ��E!�¹م 

CCommObj�!J �4�� Bرخ داد §��>J �Aاه� �4 و ا�J F,% ادي را�J�¹م ، ر!E 01�8م در��Dح�.  ه �ژول در ا��� )� ��05 �!�ز 
logging����� 0,¦ را Bه�ي رخ داد�>J �� دد�A §� E!�دB %�زي ا�� ا��2ن را �CCommObj( روش ا��7م Nن ا�� ا%0 آ� .  �!= اح��س 

 ����� ا��1� آD!� ه� روز ����� ��� و ا�A �1دا �!= �Jا%@!� ��ژول د��8ي را @1�A B�3M� =!�CCommObj�!آ�ره� را ���م ا�.  را �¹!!� ده �
�§ ��ان در �( ا�D@�1!س ��ل آ�د §Aد�% ���!�ن �§ �Aدد.  ��  : روش Nن �!= در ادا

�D@�9"در ا�@�ا �( ا�D@�1!س ا��7د �§ آD!� �� 5!�0 ���م ا����2ت ��2� را  "�Dآ : 

interface ICommObjEvents  
{  
void OnDataSent();  
void OnError();  
}  

�� از ا�4CCommObj§ ء  ����� §� Bد�C@%0 ه� اD�aزي آ�% �,J ����اي  �4 �Dاه�J Bداد �M%�� ا�M� ����م �@�ه� در . � ��ا�R آ
���4 و ا�A ا��2Dر را ا��7م ده!� آ��J �g��T<�ي ز�� را  §�� Fg>�� ذآ� ���h ا�� ���ا�� �!�زي �D� �D@ه� )!g��E 1!س ذا���@Dا� )�

 : 4�A=د �Jاه� آ�د 



The modifier 'public' is not valid for this item  

 0D�aآ �� :  را E!�دB %�زي �Jاه!� آ�د CClientApp_Aدر ادا

class CClientApp_A:ICommObjEvents  
{  
public void OnDataSent()  
{  
Console.WriteLine("OnDataSent");  
}  
public void OnError()  
{  
Console.WriteLine("OnError");  
}  
private CCommObj m_Server;  
public void Init(CCommObj theSource)  
{  
m_Server = theSource;  
theSource.Advise (this);  
string strAdd = ("N450:1");  
m_Server.read (strAdd,10);  
}  
}  

�8�§ آ� . 1!س را E!�دB %�زي ���دB ا%0 ارث ��دB و ���م �@�ه�ي ا�� ا�ICommObjEvents�@D از CClientApp_Aدر آ� �1ق آaس Dه
CCommObj R��� OnDataSentاه� آ�د�J 01�¹م را در��!E 0D�aآ �ا� �Dآ §��� .  را �1ا�Jا�§  0D�aس آaآ �� ذآ� ا%0 آ�Qزم 

/Dا� �!p در �Dزي آ�% Bد�!E را ���E سaاص آ�J و R�� :�ن از �( ا�D@�1!س ارث ��ي �§ ����� Eس ���� ���م ��ا����� �D: رت ه��
�8�§ آ� 4§ء Dه ��  .  ه� آ�ام از ��ا�R ا�� آaس را �1ا�Jا�§ آ� ، J<�ي ز��ن ا$�ا رخ �Jاه� دادCCommObjآ���J &��Tاه� �4 ا

 �@�Init را از ��ع §����AرN س �1قaآ CCommObj �!¹@��§ �����private در��01 ���دB و در �(  B�!Jا ذ��N  .، �@� ه��D!� در ا�� 
 �@�Advise سaاز آ CCommObj0%ا �@9A §ا��J�1ا =!�  . 

public class CCommObj  
{  
private int m_nIndex;  
public ICommObjEvents [] m_arSinkColl;  
public CCommObj()  
{  
m_arSinkColl = new ICommObjEvents[10];  
m_nIndex = 0;  
}  
public int Advise(ICommObjEvents theSink)  
{  
m_arSinkColl[m_nIndex] = theSink;  
int lCookie = m_nIndex;  
m_nIndex++;  
return lCookie  
}  
public void SendData(string strData)  
{  
foreach ( ICommObjEvents theSink in m_arSinkColl)  
if(theSink != null )  
theSink.OnDataSent ();  
}  
} 

  
�Jه �,�- Fه:  

�� Nن N ، ���4 �D4Nرا�� اي CCommObjدر آaس  �� ��م ICommObjEvents از ��ع Private آ� m_arSinkCollو$�د دارد  . �ا�� Nرا�
�§ آ���sink�Dم ا�D@�1!س ه�ي  B�!Jرا ذ B�4  . ي Bواژsink0%اده� ا�Jي ر B�DDدر��01 آ ��§ �4د آ �@CA §%aآ �� �7Dدر ا�  .

 �@�Advise �3D� sink �7Dدر ا� ��§ آ�D و %Tس ا���س Nرا�� را آ B�!Jذ �� ��Nا در �( Nرا�� Bوارد cookie §� ���!�B�4 B ا0% �� 
�§ �4د و %Tس . �Aدا�� Bور �1%@�د�% �� �Dادي را در��01 آ�Jر �ا�� آ�آ§ ��%ط آD�a@§ آ� د��J §�� �8اه� از Nن �N@� ه!���

J دش ح[ف�J 0�!5 را از �@�N �اه� آ�د%�ور ا�� .  
  

 �@� .  ��%ط آF5�$ =!� 0D�a ا�advise0%ح�B ي �1ا�Jا�§ 



public void Init(CCommObj theSource)  
{  
m_Server = theSource;  
theSource.Advise (this);  
string strAdd = ("Hello");  
m_Server.read (strAdd,10);  
}  

 )� �3D� �7Dدر ا�this� ����ن �AرN ان�DM�  �@advice از ��ع §����AرN 01ر §� ICommObjEvents �1%@�دB�4 B ا%0 در ح�5!2� ا�@�zر 
�R �1%@�دB �4د�� ������ �hرت ا%0 آ� آaس .  &�I �ح0 ا�h &!5دClientApp_A 1!س�@Dاز ا� ICommObjEvents 0%ا Bد�� ارث 

  . و ��Nا E!�دB %�زي ���دB ا0%
�� ي ��4@����� &�� 5!�0 آ���1���!�B�4 Console را در ح�05 در ادا §� �zحa�  . 

namespace CSharpCenter  
{  
 
using System;  
 
public interface ICommObjEvents  
{  
void OnDataSent();  
void OnError();  
}  
public class CCommObj  
{  
private int m_nIndex;  
public ICommObjEvents [] m_arSinkColl;  
public CCommObj()  
{  
m_arSinkColl = new ICommObjEvents[10];  
m_nIndex = 0;  
}  
 
public void Advise(ICommObjEvents theSink)  
{  
 
m_arSinkColl[m_nIndex] = theSink;  
m_nIndex++;  
}  
public void SendData(string strData)  
{  
foreach ( ICommObjEvents theSink in m_arSinkColl)  
{  
if(theSink != null )  
{  
theSink.OnDataSent ();  
}  
}  
}  
}  
class CClientApp_A:ICommObjEvents  
{  
public void OnDataSent()  
{  
Console.WriteLine("OnDataSent Client App A");  
}  
public void OnError()  
{  
Console.WriteLine("OnError");  
}  
public void Read()  
{  
string strAdd = ("Hello");  
m_Server.SendData (strAdd);  
 
}  



private CCommObj m_Server;  
public void Init(CCommObj theSource)  
{  
m_Server = theSource;  
theSource.Advise (this);  
}  
}  
class CClientApp_B:ICommObjEvents  
{  
public void OnDataSent()  
{  
Console.WriteLine("OnDataSent Client App B");  
}  
public void OnError()  
{  
Console.WriteLine("OnError");  
}  
private CCommObj m_Server;  
public void Init(CCommObj theSource)  
{  
m_Server = theSource;  
theSource.Advise (this);  
}  
}  
class ConsoleApp  
{  
public static void Main()  
{  
CClientApp_A theClient = new CClientApp_A ();  
CClientApp_B theClient2 = new CClientApp_B ();  
CCommObj theComm = new CCommObj ();  
theClient.Init (theComm);  
theClient2.Init (theComm);  
theClient.Read();  
 
}  
}  
 
}  

 �@�� ي �1ق ، �� دو آy��M� 0D�a آ�دB ا�� و �( ����� از Mainدر ����� CCommObj0 .  راD�aدو آinstance ه�ي CCommObj را 
��ن در��01 آ�دB ا���AرN ان�DM��@� initدر ه�8Dم �1ا�Jا�§ .  0D�aط ه� آ%�� adviseدد�A §�� .  �1ا�Jا�§ ���J درRead ����ط �� 

 0D�aاد  11آ�J�4د �� ر §� F,% �� ���م آ0D�a ه� �1%@�دCCommObj B 4§ء �OnDataSendا�Jا�§ B�4 ا%0 آ� ا$�ا �4د و 
  . �4د
  

��د �3�N از Bد�C@%ي ا B1!س ه� و �ح��@Dه�ي ا� �,D$ از §®M�دو �<Fg د��8 در ��رد ا�D@�1!س ه� ��S§ . ه�ف از ا�� ���ل ارا*� ي 
��� ���Eن �ح� �����B ا�� �� �!%�� �3�N ����ط  :  

  
� �4 آ� �( 4§ء وا�MS �( ا�D@�1!س را E!�دB %�زي آ�دB ا%0؟ $�@��§ ��ان  ���8:  

  : دو روش ��اي �31!�ن ا�� ����ع و$�د دارد
� ي آg!�ي -�gاز آ Bد�C@%ا is   
� ي آg!�ي -�gاز آ Bد�C@%ا as   

  
� ي آg!�ي �gل ز�� از آ����§ آis �Dاو5!�  Bد�C@%ا  : 

CClientApp_C theClient3 = new CClientApp_C ();  
if(theClient3 is ICommObjEvents)  
Console.WriteLine ("theClient3 implements ICommObjEvents");  
else  
Console.WriteLine ("theClient3 doesnot implement ICommObjEvents");  

� ي آg!�ي �gآis ار�G� trueدا�� ا�A §� �����4 را  Bزي آ�د�% Bد�!E 1!س %�0 را%0 را�@Dا� ، Ù: 0�% ا��ر�Eا �A . 

ICommObjEvents theClient5 = theClient3 as ICommObjEvents;  
if(theClient5 != null )  
Console.WriteLine ("Yes theClient implements interface");  



 
else  
Console.WriteLine ("NO,Yes theClient doesn't implements interface");  

� theClient5 4§ء casting در ح�ل asدر ���ل �1ق ا�Eا��ر � ICommObjEvents�4�� §� ا�D@�1!س را E!�دCClientApp_C B:�ن .  
  . %�زي ��§ آ�D ح�J &hط اول ��ل �Jاه� ��د

  
 �haJ رت�h �� :  

� آ�A 0D�aرا�@§ �§ ده� �� �2� آa%§ �( ا�D@�1!س . ( آaس �Jص :��8� ر1@�ر �Jاه� آ�د�( ا�D@�1!س �Sاردادي ا%0 آ!��8Dه
 �� ���م آ0D�a ه� �§ ���A آ� �Dآ §��� ���م ��ارد ذآ� B�4 در ا�D@�1!س را ارا*� و E!�دB %�زي �Jاه� آ�د: را E!�دB %�زي  . �����

  . اdot net remoting0%ي g�I§ ا%@�CدB از ا�D@�1!س ه� �ح� 
  

 Fه�Gه �,�-:  
�� J<�ه� در %§ �4رپ  �g��G�)Exception Handling in C# (  

  
EXCEPTION�4د §�� ا��7د �������ل در ���!p §>5!& �4ا��� � آa%§ اexeption 0%در %§ �4رپ .  �( J<�ي ز��ن ا$� ا%0 آ

%§ �4رپ از .  ا0% �!���8 �4ا�<§ ا%0 آ� %,F رخ دادن J<� در آ� 4exceptionB�4§ء ا�§ از ��ع . در 1®�ي ��م %!�@�
exception����� §� Bد�C@%س اaE سaE §% وا و�$ �� �� �hر�§ ��!�ر 4,!�  .  ه� 

  
 ���������� در  �� �4ح ز�� اexception handling0%دg�Q§ آ�  :  ح@�� �hرت A!�د 

-���J ن ا$�ا���& �zD1�h آ�دن �!�@�D و ا�A آ�ي ا�� ����ع را در ��z �8!�د �� �( J<�ي ز�S اه� آ�د�J ا�!E � .  
� اahح Nن %�ق �§ ده�-�� B�4 و �� را ������ از >G� )� در �>J �4ن �d9� F,%  .  

  
� ي I,�رات g!%��try...catchه� را ا��7م داد�>J 0������ و tryآ�ي آ� اح@��ل دارد J<��§ در Nن رخ ده� درون .  �§ ��ان @1�A ار�S 

� ي M>S �D: �� )� ي �g!%��� �hر��3ي . �§ ��ان ��Nا �����0 آ�د T%catchس � �������§ ا%@�CدB ��9د ���>J ت�M>S �از ا� �Aو ا
 : ز�� �@��J ySاه� �4 

class A {static void Main() {catch {}}}  
TEMP.cs(3,5): error CS1003: Syntax error, 'try' expected  
 
class A {static void Main() {finally {}}}  
TEMP.cs(3,5): error CS1003: Syntax error, 'try' expected  
 
class A {static void Main() {try {}}}  
TEMP.cs(6,3): error CS1524: Expected catch or finally  

�!Dور آ�� �D!��3@� ا0% �( ���ل %�دB را در ا�� ز : 

int a, b = 0 ;  
Console.WriteLine( "My program starts " ) ;  
try  
{  
a = 10 / b;  
}  
catch ( Exception e )  
{  
Console.WriteLine ( e ) ;  
}  
Console.WriteLine ( "Remaining program" ) ;  
The output of the program is:  
My program starts  
System.DivideByZeroException: Attempted to divide by zero.  
at ConsoleApplication4.Class1.Main(String[] args) in  
d:\dont delete\consoleapplication4\class1.cs:line 51  
Remaining program  

�Dآ §�� ا$�ا �� �4وع ������ ي . M>S �� ك و�g�ا�A ه!J Ô<��§ ه�8Dم ا$�اي د%@�رات داN &Jن رخ ��ه� ، .  �§ �AددT%tryس وارد 
� Jط �J P3$ �JNاه� آ�د � ������� �M>Sت �  .  ��اردcatchو آ�ري 

��gك tryا�� در ا��7D در او5!�  �� ��������ا�� آD@�ل �D��§ �4د و �1�h ��ع J<�ي رخ �I catchدي �� B�4 �!�G� �Ch ا0%  &G@D� 
�§ �4د Bداد P���� و �@4�� B�4 Bده�. داد §� ��� آ�ر �Iدي �Jدش ادا� ������  . %Tس 

  
� �4ح ز�� ه�@System.Exception �D در %§ �4رپ آ� از آaس �M�exceptionادي از آaس ه�ي � :  ارث ��دB ا�� 

• Exception Class - - Cause  
• SystemException - A failed run-time check;used as a base class for other.  



• AccessException - Failure to access a type member, such as a method or field.  
• ArgumentException - An argument to a method was invalid.  
• ArgumentNullException - A null argument was passed to a method that doesn't accept it.  
• ArgumentOutOfRangeException - Argument value is out of range.  
• ArithmeticException - Arithmetic over - or underflow has occurred.  
• ArrayTypeMismatchException - Attempt to store the wrong type of object in an array.  
• BadImageFormatException - Image is in the wrong format.  
• CoreException - Base class for exceptions thrown by the runtime.  
• DivideByZeroException - An attempt was made to divide by zero.  
• FormatException - The format of an argument is wrong.  
• IndexOutOfRangeException - An array index is out of bounds.  
• InvalidCastExpression - An attempt was made to cast to an invalid class.  
• InvalidOperationException - A method was called at an invalid time.  
• MissingMemberException - An invalid version of a DLL was accessed.  
• NotFiniteNumberException - A number is not valid.  
• NotSupportedException - Indicates sthat a method is not implemented by a class.  
• NullReferenceException - Attempt to use an unassigned reference.  
• OutOfMemoryException - Not enough memory to continue execution.  
• StackOverflowException - A stack has overflown.  

�4 ��§ ���� ��ع از ا�� آaس ه� آ��I �1�h در آ� �1ق §DM� 01�A ار�S Bد�C@%رد ا���§ ا�� ��ارد �§ �4د ��� &� : 

catch ( Exception e )  

�§ ��ان از آaس ه�ي �1ق ��اي اه�اف ��رد ��z ا%@�CدB ���د �4�� �@G!Sد §����>J ��  . ا�A �!�زي 
  

��3Cم: ( ���5§ د��8 �!Dس ه�ي �1ق و ه��aاز آ Bد�C@%ا �� �� �!Sد §����>J ل��� )  �!= B�4 B���7DA اfinally 0% در ا�� 

int a, b = 0 ;  
Console.WriteLine( "My program starts" ) ;  
try  
{  
a = 10 / b;  
}  
catch ( InvalidOperationException e )  
{  
Console.WriteLine ( e ) ;  
}  
catch ( DivideByZeroException e)  
{  
Console.WriteLine ( e ) ;  
}  
finally  
{  
Console.WriteLine ( "finally" ) ;  
}  
Console.WriteLine ( "Remaining program" ) ;  
The output here is:  
My program starts  
System.DivideByZeroException: Attempted to divide by zero.  
at ConsoleApplication4.Class1.Main(String[] args) in  
d:\dont delete\consoleapplication4\class1.cs:line 51  
finally  
Remaining program  

� ي 5�D��1§ ه��ار�zD1�h B از 0��S ه�ي د��8 ا$�ا �§ �4دM>S د در�$�� 0��S .  
  

 �!D0 آSل ز�� د��� �� : 

int a, b = 0 ;  
Console.WriteLine( "My program starts" )  
try  
{  
a = 10 / b;  
}  



finally  
{  
Console.WriteLine ( "finally" ) ;  
}  
Console.WriteLine ( "Remaining program" ) ;  
Here the output is  
My program starts  
Exception occurred: System.DivideByZeroException:  
Attempted to divide by zero.at ConsoleApplication4.Class1.  
Main(String[] args) in d:\dont delete\consoleapplication4  
\class1.cs:line 51  
finally  

  .  ا$�ا �B�9 ا0��SRemaining program0% :�پ 
  

   : Ithrow,�رت 
  

�§ �4د ������  . ا�� I,�رت %,F ا��7د �( J<� در 
  

���ل  : 

int a, b = 0 ;  
Console.WriteLine( "My program starts" ) ;  
try  
{  
a = 10 / b;  
}  
catch ( Exception e)  
{  
throw  
}  
finally  
{  
Console.WriteLine ( "finally" ) ;  
}  

 �Dآ §�� E!�ا ���J �gh�1a� ������  .در ا�� ح�5�D��1 0��S 05§ ا$�ا B�4 و 
  

 Fزده�� �,�-:  
��رA[اري �8g�I ه� �%)Operator OverLoading (  

  
��7د راB و  y��M� ���§ �4د �@CA �8ه�g�I اري]Aر���% ، ���§ �Jاه!� �Iد . روش ا$�اي �8g�I ه� ��%ط  �!D�12ض آ )� �� را 

��Gار datetime�!Dآ � : J<�ي ز�� ح��J &hاه� �4.  ا��1

CS0019: Operator '+' cannot be applied to operands of type 'System.DateTime' and 'int'  

  
�§ ��ا� �Aد ا�� F5�$ د�I �!@�2 ����دdatetime را  §��aMوB ي دو  �d9���8� .  ا��1� آD!� و �@!7� ي Nن ��Mاد روزه�ي Dا�

� ي g!%��  .  ا��7د آ�د��operator overloadingا���§ ه� را �§ ��ان 
  

 :  آ�د�8g�I �3D�overload ه�ي ز�� را �§ ��ان 

Unary Operators  
+ - ! ~ ++ -- true false  
 
Binary Operators  
+ - * / % & | ^ << >> == != > < >= <=  
 

� �hرت ز�� ا0%� §g�2ر �!= در ح�05 آDي ا��7م ا� Bح�� : 

return_datatype operator operator_to_be_overloaded (agruments)  
{  
}  



  
�!Dآ ����ل ز�� ��$ �� : 

using System;  
class MyDate  
{  
public DateTime tempDate;  
public MyDate(int year,int month,int day)  
{  
tempDate=new DateTime(year,month,day);  
}  
public static DateTime operator + (MyDate D,int noOfDays)  
{  
return D.tempDate.AddDays(noOfDays);  
}  
public static DateTime operator + (int noOfDays,MyDate D)  
{  
return D.tempDate.AddDays(noOfDays);  
}  
}  
 
class Test  
{  
static void Main()  
{  
MyDate MD=new MyDate(2001,7,16);  
Console.WriteLine(MD + 10 );  
}  
}  
 
output:  
2001-07-26  

  
 �8g�I ل �1ق���� �( ��ر�Å ا��1� آ�د و ��ر د��8 �( �( �2,�ر ��%ط Nن �§ ��ان �( �Iد hح!� .  B�4 اoverload0%دو��ر + در �را 

� �Iد hح!� ا1=ود�  . ��ر�Å را �§ ��ان 
  
  

�!4�� �� �j�J دا4@���ارد ز�� را ه�8Dم %���رA[اري �8g�Iه�  :  
  
  . [اري ���د و B�!p را ��§ ��ان %���رnew,typeof, sizeofAا�Eا��ره��§ ����D .  آ�د�3D� overload ا�Eا��ره�ي ذآ� B�4 را �§ ��ان -1
� B�4 در %���رA[اري �8g�I ه� ��§ ��ا�� -2@1�A �2ر����J void�4و$§ �@�ه�ي   .  
��اي -3 �� B�4 در �@�ي آ@1�A �2ر�����3ي �AرN 2§ از� &Sح�ا overloading�4�� �@�  .  �8g�Iه� ��2ر �§ رود ���� از ��ع آaس ح�وي 
� �hرت -4� ���� �j�����@�ه�ي  public و static���4 y��M�  .  
�8�§ آ� ا�Eا��ر -5Dه  > §DM� نN ���D@� 0C$ ���� �!Dآ §�  . را ه� %���رA[اري ����!�> را %���رA[اري 
��اي ���ل -6 �2!��8Dرا +  هoverload د�d��§ آ�J �!Dد  += =!�overload0�!� نN اي��� آ�����§ �  .  B�4 ا%0 و �!�زي 

  
  

��2ر A!�ي %���ر F5�$ ارد����اي ا��7م g�I!�ت ������§ و �2§ از  §%aآ �@J�% ي و�M� �% §���� ������A[اري �8g�Iه� در 
�4�� §���داري  

  
 F
� � �,�-:  

  
Delegates و ���>��§ دهfunction pointer�D را ��اي ��2ر A!�ي ��3Cم typesafe در %§ �4رپ رو4§  ��2§ از ا�@�ا�§ ���� .  ارا*

��E callback�4!�دB %�زي function pointersا%@�CدB ه�ي  §�  .���4 �D4N نN ي آ�ري �  . ا�� در ا�@�ا Qزم ا0% �� �� ا�hل او5!
  

���ل �(  :  
 )�delegate �4د؟ §� Bد�C@%و ا y��M� ���8:   

Delegate ي�®I �� د��8 و R���ن ورودي �( ���AرN ان�DM���ا�� �§ ��ا�� �D� �4�� §� R��� )� �8��!� �از �( آaس  �( 4§ء ا%0 آ
��2ر رود .  
� () function-pointer"  ،Func1"در ز��ن �  . را ��DMان �Eرا�@� در��01 آ�دB و ���N �@��3ا �1ا�Jا�§ �§ آFunc2 ()�Dا�4ر�A Bي 
  . را در��01 آ�دB و %Tس ��Nا �1ا�Jا�§ �§ آFunc2 ()�D از �delegate( 4§ء () delegate"  ،Func1"در ز��ن 

��اي �4ح ا�� �<Fg %�د $�@� B�4 ا%0در ���ل ز�� از R�  :  دو ��
Func1 () ازdelegate�Dآ §� Bد�C@%ا  .  
Func2 () )�delegate0%ا  .  

  



 ) §ghي ا ������� ����3�N Ù در � §���اي راح0 �� �4ن ���!ح�ت در ��رد �3�N ا%0 و 5=و �1�h ، ط ، در آ� ز���>J اري]A B��4ر
0�!� ( . 

01 using System;  
02 delegate void Delg(string sTry);  
03 public class Example1{  
 
// function which uses the delegate object  
04 private static void Func1(Delg d){  
05 d("Passed from Func1");  
06 }  
 
// function which is passed as an object  
07 private static void Func2(string sToPrint){  
08 Console.WriteLine("{0}",sToPrint);  
09 }  
 
// Main execution starts here  
10 public static void Main(){  
11 Delg d = new Delg(Func2);  
12 Func1(d);  
13 }  
14 }  

LINE 02   
�§ آFunc2�D را ��اي �delegate( 4§ء  y��M�  .  

  
LINE 04-06   

��ن ورودي Nن از ��ع ���M§ را �AرN �  .  اy��M�Delg0% آ�دB ا%0 آ
  

LINE 07-09   
� �hرت � ���� ��§ آ�D آ y��M� را §M���delegate�4د Bد��8 �1%@�د R��� ��  .  

  
LINE 10-14   

 R���Main ا��7د �( 4§ء ��� را �������اي delegate ا$�اي  Func2 R�  .  آ�D را �1ا�Jا�§ �§�pN Func1ز آ�دB و %Tس ��
  

2���ل  :  
�§ ��ان از  ���8:delegates آ�د؟ Bد�C@%ا §g�I در آ�ره�ي   

  
�5���  : �jح �( 

��ز4§ و ه��!D� ����Gي آ�ر���§ در �( �4آ0 را دادB ا0%N ي ��%Ø�ه� آ�ام از ا�� ��3ده� . ���G� §/d4ي ¦,0 ��م در �( 
  . رو�J §4ص �Jد را ��اي ارز���§ �d4 دار��

  
  ): § 4§ء �Aا�� رو4(راB ح& 

�d9/��§ ه���ن %�  �d4 / سD$ / §g,S تa!/ان �ح=!��7�!�ت آ�ري و ��ارك ���,ط دارد/ � .  
�§ آ�D و ا�� ا�� در ��رد �4آ0 ��د �h =!� B�4دق  Bد�C@%ا �d4 §���ز�M� §4ادي از ا�� �d9/�ت را ��اي ارز��N ي ��%Ø�

  . ا0%
��زB�84 ه� آ�ام ��ا�R ارز�N 4§ء �4آ0 و 4§ء�DDآ §��§ �Jص �Jد�4ن را E!�دB %�زي � .  
��اي ارز���§ �Jد �Sار �§ ده�/ �d4 ، ا�D@�1!�§ واح�ي را در اJ@!�ر �4آ0  B�84ز��N .  

  
�� ا%@�CدB از %§ �4رپ(E!�دB %�زي  :(  

 ��delegated4 ي :( آ�دن Bا$�ز B�84ز��N �4آ0 و �� ��!���8 ا�D@�1!�§ ا%0 آ ��§ آD!� آ y��M� ده�ا�§ را §�  . � را 
� آaس %school و company و person�!���� §� y��M� را  .  

 .  را ��اي Nز��دن ا�� ��ارد ا��7د �§ آtest�!Dآaس 

01 using System;  
02 using System.Collections;  
 
03 public delegate bool GetChecker(Person p);  
 
// Person has his information with him as he  
// applies for School and Company  
04 public class Person  
05 {  
06 public string Name;  
07 public int Age;  



08 public bool Graduate;  
09 public int YearsOfExp;  
10 public bool Certified;  
 
11 public Person(string name,  
int age,  
bool graduate,  
int yearsOfExp,  
bool certified)  
12 {  
13 Name=name;  
14 Age=age;  
15 Graduate=graduate;  
16 YearsOfExp=yearsOfExp;  
17 Certified=certified;  
18 }  
19 public bool CheckMe(GetChecker checker)  
20 {  
21 return(checker(this));  
22 }  
23 }  
 
// A school, the person applied for higher studies  
24 public class School  
25 {  
26 public static bool SchoolCheck(Person p)  
27 {  
28 return (p.Age>10 && p.Graduate);  
29 }  
30 }  
 
// A Company, the person wants to work for  
31 public class Company  
32 {  
33 public static bool CompanyCheck(Person p)  
34 {  
35 return (p.YearsOfExp>5 && p.Certified);  
36 }  
37 }  
 
// A Test class, displays delegation in action  
38 public class Test  
39 {  
40 public static void Main()  
41 {  
42 Person p1 = new Person("Jack",20,true,6,false);  
43 Console.WriteLine("{0} School Check : {1}",  
p1.Name,  
p1.CheckMe(new GetChecker(School.SchoolCheck)));  
44 Console.WriteLine("{0} Company Check : {1}",  
p1.Name,  
p1.CheckMe(new GetChecker(Company.CompanyCheck)));  
45 }  
46 }  

LINE 03   
Delegate!� رد�� �Dآ §� y��M� ز را� .  

  
LINE 04-23   

�§ آperson�Dآaس  y��M� ن از ��ع .  راN ن ورودي���AرN ��§ ده� آ ��g!( را ارا*�E §M���GetChecker�4ا�� آaس �� §�  .  
  

LINE 24-30   
�§ آ�D و %Tس ���M§ را آ� schoolآaس  y��M� را delegateده� §� �  .  ا%0 ارا*

  
LINE 31-37   

�§ آ�D و %Tس ���M§ را آ� companyآaس  y��M� را delegateده� §� �  .  ا%0 ارا*



  
LINE 38-36   

�§ �4د.  را E!�دB %�زي �§ �����testآaس  �@J�% �d4 س �( 4§ءT% . ��و ) new GetChecker(School.SchoolCheckدر ادا
new GetChecker(Company.CompanyCheck (�� از �Dآ §��delegate Rع 4§ء ا�§ را ا��7د �� ����رد �!�ز و ��Nا  CheckMe §� 

�@%�1 .�4�� §� �d4 �ا� §�  . �Jو$§ �@!7� ي ارز��
  

�§ �4د &�I رت�h �ا� �� �4�� : ا�A :( آ�دن ا�d4ص �!9@�ي �!�ز 

Person p1 = new Person("Jack",20,true,6,false);  
Person p2 = new Person("Daniel",25,true,10,true);  
GetChecker checker1= new GetChecker(School.SchoolCheck);  
GetChecker checker2= new GetChecker(School.CompanyCheck);  
 
Console.WriteLine("{0} School Check : {1}",  
p1.Name,p1.CheckMe(checker1));  
Console.WriteLine("{0} Company Check : {1}",  
p1.Name,p1.CheckMe(checker2));  
Console.WriteLine("{0} School Check : {1}",  
p2.Name,p2.CheckMe(checker1));  
Console.WriteLine("{0} Company Check : {1}",  
p2.Name,p2.CheckMe(checker2));  

3���ل  :   
Delegates 9§ دارد؟G� ��!� دات �0 ���1 ورك و %§ �4رپ : &��M� در   

  
���5��jح �(  :  

�8�§ آ� ح�7 ��1& ��!�ر ز��د ا0%Dا��ن �( ��1& ه�J 01�9!E ان=!�  . ����P دادن 
  

�� ا%@�CدB از %§ �4رپ( راB ح&  :(  
��¹9ل �Jا��ن ��1& ا0% .  ��اي �Jا��ن �( ��1& ح7!� ا%@�CدB�4 B اFileReader0%در ���ل ز�� از آaس  ������ �2!��8Dه'Still 

reading ..د §� P���� ن را���E ه� و در'Finished reading..' .�Dآ §� ���I را .  
��اي ا��2Dر از 1®�ي ��م System.IO0%ا B�4 Bد�C@%1®�ي ��م ح�وي .  ا �ا�delegate�4�� §� ����اي  B�4 �!3����� ���!F .  ا�§ 

��N ا���� §��M§ را �y��M آ�دB ا�� آ� او �� �� �� دات �0 ���1 ورك ���8!� آ��§ ��ا�!� �Dا�§ آ�Jا �1ا .  
�� آ� دات ���N ���1 0ا �hا �Jاه� : %Øال R��� را �1ا�Jا�§ و ا$�ا آ�D؟ �� ا%@�CدB از �� R�� �!�زي و$�د دارد �� دات �0 ���1 ورك ��:

�g� ��§ �4د آ �@CA �� ��� ا�� g�I!�ت ! �� ه�Dز ��¹9ل �Jا��ن ه�@�! زد در �jل �Jا��ن ��1& �Callback4 §� �@CA =!� د� . ��
�§ asynchronous�D��Aا��2Dر �Eدازش  =!�  ! 

01 using System;  
02 using System.IO;  
 
03 public class FileReader{  
04 private Stream sInput;  
05 private byte[] arrByte;  
06 private AsyncCallback callbackOnFinish;  
 
07 public FileReader(){  
08 arrByte=new byte[256];  
09 callbackOnFinish = new AsyncCallback(this.readFinished);  
10 }  
 
11 public void readFinished(IAsyncResult result){  
 
12 if(sInput.EndRead(result)>0){  
13 sInput.BeginRead(arrByte,  
0,  
arrByte.Length,  
callbackOnFinish,  
null);  
14 Console.WriteLine("Still reading..");  
15 }  
16 else Console.WriteLine("Finished reading..");  
17 }  
 
18 public void readFile(){  
19 sInput = File.OpenRead(@"C:\big.dat");  
20 sInput.BeginRead(arrByte,  



0,  
arrByte.Length,  
callbackOnFinish,  
null);  
21 for(long i=0;i<=1000000000;i++){  
// just to introduce some delay  
22 }  
23 }  
 
24 public static void Main(){  
25 FileReader asynctest=new FileReader();  
26 asynctest.readFile();  
27 }  
28 }  

LINE 02   
�gح� �§ آ1System.IO�D®�ي ��م  ������ ��� �hر.  را ���delegate�4ت �Jدآ�ر ح�وي �y��M ا�� 1®�ي ��م  §�  :  ز�� 

  
public delegate void AsyncCallback) IAsyncResult ar( ;  

  
LINE 03-10   
  �y��M آaس 

  
LINE 06   
�§ آ4delegate�D§ء  y��M� را  .  

  
LINE 07-10   

�DDآ §����1ي ح�وي. %�ز��B ي آaس را E!�دB %�زي  �� ا�� آ@1�A �!�/� �� �7Dا�!�256 در ا��d� �z0 را در ه� 5ح���  .  
  

LINE 09   
� %�زي B�4 ا4delegate0%§ء ����  .  

  
LINE 18-23   

readFile�Dآ §�  .  را E!�دB %�زي 
  

LINE 12-16   
  .  را �!�ن �§ آ�IAsyncResult�Dح�B ي ا%@�CدB از 4§ء 

  
LINE 12   

sInput.EndRead(result (A §� ��ا�� �Jا��ن ��$��§ آ� ��Mاد ���@�3ي �Jا���Ch B�4 B ا%0 . �دا����Mاد ���@�3ي �Jا��B�4 B را 
 �7Dو در ا� �Dآ §�� E!�ا �  .اaIم �§ �Aدد' ..Finished reading'ادا

  

  


